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_Nenhum chefe de fase vai segurar vocé! 
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Body Count 


_ Desert Demolition 


Dune 

Ecco - Tides of Time 
King of The Monsters 2 
Michael Jordan 


-Mortal Kombat Il 
Operation Europe 


Pirates of Dark Water 
Samurai Shodown 
Sonic Knuckles 

Super Street Fighter Il 
Super Street Fighter Il 
Taz - Escape from Mars 
Time Trax 
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O mercado passa por uma revolucao. 
Confira o Neo Geo CD. 


32 Mega de pancadaria 
heavy metal (pag. 19) 
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Veja e pasme: os lancamentos para Saturn, FX e 
Playstation que estao para sair. 
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Super Sireet li chega ao Mega 
com forea total (pag. 34) 
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Conheca as técnicas dos campedes americanos 
para detonar em Super Street Il 
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O ja tradicional show de dicas, truque e passwords > 
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Muita velocidade em Wild 
Trax (pag. 70) 












Todas as manhas de Pirates of Dark Water, para 
Mega e Wild Trax (com o SFX), para SNes. 


BS 


COMPUTER ZONE 


17 preciosas dicas do jogo Hand of Fate, para PC e 
novos lancamentos para multimidia. 


SUPERGP EXPRESS 


[a 


Os Flintstones viram bonecos, Van Damme sera 
Guile no filme de Street e muito mais. 
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FINAL STAGE 


O heroi Ultraman vence em Ultraman Powered. O heroi da 
Veja o que acontece. serie de TV 
chega ao 


ee aeeia rare 3D0 (pag 46) 





Quero parabeniza-los pelas 
suas duas primeiras 
versoes, que estao de ° 
arrasar. De fachar mercado 
para Os concorrentes. 
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Fizemos até um Poeminha 
para celebrar esta uniao: 


Se voce € meu amigo 
Nao mexa com a Game 
nao! 

Ela 6 Power, Power Super 
Super Power de montao. 


E amiga, companheira 


E nunca me deixa na mao,. 


Me fascina, me instrui e 
Me faz um campeao. 


sem ela, videogame 

é como noite sem luar 
€ sem graca, € sem vida 
da enjoo so de olhar! 


O “Ficcionado 
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arene 
ortal Kombat, 
Samurai Shodown. 
Ta legal, esses jogos sao 
fissurantes, mas quem ja 
teve um Rio Bravo 
passando em sua vida 
sabe que outros brutos 
tambem amam. Acho que 
ja esta na hora de os 
fabricantes darem uma 
opcao de games de 
faroeste além de 
Sunset Riders, 
porque as 
‘ Cartas desse 
of baralho ja 
estao mais velhas que 
aquelas do poquer de Sem 
Lei e Sem Alma. Ja pensou 
a Marjorie de grande dama 
de um saloon? E que tal o 
chefe servindo as bebidas 
no balcao? 


Pistoleiro do Sul 


r- Dallas 


Chefe: Sem essa, cara. 
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Vocé ta achando que a 
gente ta aqui para fazer 
vocé brincar de mocinho e 
bandido e usar lencinho 
no pescoc¢o? Sai de banda 
rapaz!! O maximo que a 
gente pode fazer por vocé 
é dar o nosso cavalo, o 
Silver al de baixo, para ser 
alimentado. 







BY: 
tony 


O Fernando Egidio Gallo, 
de Bauru, SP, detonou © 
sonic 3 e citou a Biblia. E 
isso ai, garoto! Continue 
com essa fe toda, 

detonando os jogos. 


ANIMAL 








0 teso4 vai ara ) 
__ Fernando Egidio 
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LEITOR IMPORTADO 


Esta Password do Jogo 
Prime Goal permite 
que voce jogue na final 
com Verdy X Spulse: 


LGDG JKKI FIKF GJIK 
FBFG FGJB FJEA LIAA 


Isso ai ja garante o 
caneco. 
Congratulations! A 
capa da V. Fighter 


ficou animal. 
Deny Yamagushi 
Kugeta-Nishi - Japan 


Em primeiro lugar, um 
grande abraco a todos 
da SGP. Com uma 
grande dose de sorte, 
consegul encontrar o 
numero 1 por aqui. 
Animal. Lia 
reportagem sobre o 
lutador secreto do 








NBA e NFL 







novo SUPER SF Il Xe, 
por coincidéncia, 
encontrei numa revista 
de games japonesa. 
Pelo que parece, esse 
personagem so fol 
descoberto 
recentemente por aqui. 
Como é que vocés 
conseguem estes furos 
de reportagem? 
| Edson Il 
Toyoda-Cho -Japan 


MK: Obrigado pela 
carta, conterraneo! 
Quanto a resposta 
daquela sua 
perguntinha, é o 
seguinte: segredo, meu 
velho, segredo. 
Mistério é a alma do 
negocio, conterraneo. 
Fique ligado!! 
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Fone/Fax: (011) 917-2228 


RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA 


SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000 


REMETEMOS PARA 
TODO BRASIL VIA SEDEX 


VALORIZE SEU REAL! 


AQUI VOCE ENCONTRARA TODA LINHA PLAYTRONIC E TEC TOY, COM GARANTIA 
E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO TERRITORIO NACIONAL, ALEM DE UMA 
INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA. 
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ULAvUIFIVALL 
_ Eu, Rafael Marconi Ramos, 
desejo vender o meu Mega 
Drive com dois controles e 
uma fita, tudo na caixa. 

_ Tratar tel. (021) 295-4881, 
Rio de Janeiro - RJ. 









_Troco 2 controles, 5 
cartuchos (Super Mario Iil, 
Street Fighter Ill e VI, 
Tartaruga Ninja Ill e 

- Double Dragon Il) mais 


| | acessoridscompletosde @earor 


Mega com uma fita. Tudo 
zerinho por um SNES com 2 
controles e uma 


fita.Propostas para:Rodrigo  (° ¥4 
Santos Dutra, Rua lmbe, 36, @ ys 
Medianeira, Santa Maria - Ze 


RS, CEP 97060-300. 


Filmes 
Infantis 





A carta que segue do 
leitor Cristiano Gomes 
Sales, de Itapagé - CE, é 
longa como Guerra e Paz 
de Tolstoi, bonita como os 
sermoes do Padre Vieira e 
mais importante para nos 
do que os manuscritos do 
Mar Morto. Tentamos 
destacar os trechos mais 
poéticos deste classico. 


“Da unido das 2 melhores 
revistas do mundo, saiu a 
maior... 

Uma salva de palmas para 
todos os profissionais... 


GAME 


Num mundo distante, na 
terceira dimensao, vivem 
dols ninjas. Yoshio 6 um 
Ninja sabio que usa uma 
espada lendaria chamada 
Yamada, com varios tipos 
de poderes. Kamiz é outro 
Ninja, so que discipulo de 
Yoshio, que tem o desejo 
de vingar a morte de seu 
filho. Tem como 
companheiro Jutto, um 
tigre que entra em acao 
quando seu dono esta em 
apuros, salvando-o de 
todos os perigos eo 
ajudando contra os chefes 


Para nao dizer que sou 
mal educado vou 
cumprimentar a todos. 
Chefe, Linda Marjorie, ai 
Super Baby Betinho, viva 
Lord, ola Kamikaze, como 
val Akira, Scarry Larry, 
Mister Blister... 

Estou feliz com este 
casamento com a 
Gamepro, informacao do 
comeco ao fim... 

Vocés sao a melhor 
equipe de gamers que o 
mundo Ja VIu... 

Gostei da secao Game 
Ideia. Tenho um game na 
cabeca que e de arrasar... 
Ache 0 erro, essa € nova, 
muito boa e divertida. So 
podia ser ideéia do Chefe... 
Me amarrei na secao 
Guiness de SuperGP, 
garanto que se mandasse 
as minhas fotos... 

Puxa! A matéria sobre Art 
of Fighting ta demais... 
World Heroes 2 na pré- 
estreia me deixou com 
uma Curisosidade. Que tal 
uma matéria completa... 
Reatirmando minha 
posic¢ao: considero vocés 
os melhores do ramo. 


IDEIA 


de fase. Os dois lutam 
contra Rasim, o demonio 
que se apossou do seu 
mundo. Sua missao 
consiste em destrui-lo e 
libertar 0 mundo das 
garras do mal. Osom eos 
graficos sao bem 
japoneses, da época dos 
ninjas. Os inimigos sao 
lagartos, cobras, dragoes. 
2 jogadores, com 5 
continues e 12 fases. 
Rodrigo Tavares 
Rodrigues 
Congonhas - MG 


JOGO FRAGIL 





As garotas mostram sua forca 
numa infinidade de cartas que 
chegam para a Marjorie 


Voltando de um 
Campeonato em Saint 
Moritz quase desmaiei ao 
ver a redacao toda 
perfumada, com 
envelopes carmins, 
parecia uma floricultura. 
Eram centenas, milhares 
de cartas das amigas 
jogadoras para a minha 
secao Jogo Fragil. Este 
més quase ultrapassamos 
oO numero de leitores 
masculinos. Forca 
companheiras! Vamos 
mostrar que lugar de 
mulher é na frente da tela, 
detonando no videogame. 


Marjorie, sou sua fa 
numero 1. Tenho algumas 
perguntas pessoais para 
fazer, do fundo do 
coracao. 

1- Qual seu nome 
verdadeiro? 

2 - Voce disse que gostava 
de 3 coisas (velocidade, 
combate ao crimee a 
terceira vocé nao revelou) 
- @ agora eu pergunto: 
3- Vocé gosta de futebol? 
Qual o seu time? 


Fernanda Paula da Costa 
Itaborai - RJ 


MIB: Ai Fé, cé quer me 
botar na roda, linda? 
Mas sua cartinha é um 
doce. 

1- Meu nome é Marjorie 
Bross, que eu adoro. 
2- Essa segunda... 
Bom, sabe como €, 
ne? A terceira é um 
sundae duplo de 


morango e chocolate. 

3- Adoro assistir e adoro 
Jogar. Sempre que posso 
reuno amigas para tirar 
um Society. O meu time? 
Depois da selecao. Timao! 
Timao! Timao! 


Marjo, help-me please! 
Eu e umas amigas temos 
uma duvida. Ouvimos que 
o Genesis é inferior ao 
Mega Drive, outros falam 
que e superior. Afinal 
quem esta certo? Existem 
muitas diferencas entre os 
consoles? Em relacao ao 
sega CD, qual 6 o melhor? 
Tchau! 

Marta Emilia G. da Rocha 

Campina Grande - PB 


VIB: Amiga, sem neuras! 

Deixa que falem. Nao 

existem diferencas entre o 

Genesis e o Mega 

brasileiro. E amesma 

nota. Pode confiar na Tia 
Marjo. 
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O mercado de locacao de cartuchos de videogame e 
de fitas infantis, cresce ano a ano independente de 
crises, planos ou tempestades. Por isso Surgiu o 
Armazém Electric Co., uma empresa totalmente voltada 
ey=1 fs OMY] (0(=10) (0 ler-[0 (0) mmo |0[- Mm ar-[oMme|U(-1 ani (er-] mmo (- nce) f- Be (-\-10-) 
lucrativo segmento de mercado. La, vocé encontra os 
mais novos lancamentos da Tectoy (Sega), Playtronic 
(Nintendo) e da Abril Video (Disney) a precos super 
acessiveis, pronta entrega e€ com um atendimento 
especial que so o Armazém oferece. E mais, encontra o 

_ tratamento dos bons tempos, fala com quem resolve e 
faz sempre o melhor negocio. 


Felis 6) Ke). la ate lcexe) an) @)e- Mme (-Mmd(0 (10 \6[-]nal-somm (-(e100) Va (ol -101-) Mele) 
Playtronic (Nintendo) ou fitas de video da Abril (Disney), 
consulte o Armazém. Vocé vai descobrir uma nova 
aatclal=iie-Me(=Wr-74-) 0m al=1e(ele]olom ofe)aromere aaron lalu(er-laal-ialtce 


NPV VAS VA Od [Pl @nexe) 
ONY Sune) PaN\V (CO NDY- Vs |B) =O) h@l@7-\B1@)P7-¥ 


R.PARAGUACU, 45 - PACAEMBU - SP - S PAULO - 05006-010 
TEL.: (011) 66-9363/3243/8236 - FAX (011) 66-8794 


‘Alacioas: (082) 241 9133, Bahia: (071) 241 8377, Ceara: (085) 253 3198, Brasilia e Golds: (061) 
351 0292, Minas Gerais: (031) 3347022, Minas Gerais Interior: (032) 212 2526, Mato Grosso e 


Mato Grosso do Sul: (067) 761 1646, Pernambuco: (081) 432 2507, Rio de Janeiro: (021) 590 ‘ae b ; “| 
7043, Rio Grande do Sul: (051) 249 8184, Santa Catarina: (0473) 67 2139, S.Paulo Interior: (0146) \ rs | rl Vi C0 
42 1333, (0192) 41 1429, S.Paulo Litoral: (0132) 38 9523, S.Paulo Capital: (011) 917 2228. \ 
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Itatiba, faturou o prém 
levar para casa um cartucho de SNes. Basta ter um papo com o Chefe. 
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Esta é para o Lord. Cara, 
me ajuda que estou 
pirando de curiosidade. O 
que € o Project Reality 
da Nintendo? Sera que e 
algum tao esperado CD 
ROM? Tambem quero 
saber se a tecnologia OQ - 
SOUND, usada para criar 
atmosferas com sons no 
Super Street Fighter 2 
dos arcades, val estar 
também nas versoes para 
16 bits. Lord, o som do 
Street vai ser melhor que 
O das versOes anteriores. 


Wilderson Cotrim Brito 
Sao Paulo - SP 


LM: Pira nao, irmao. O 
velho Lord vai te ajudar. O 
Project Reality é o 
videogame de ultima 
geracao com 64 bits 

que sera lancado em breve 
pela Nintendo. Vocé tem 
uma matéria completa 
sobre este sistema na 
GamePower n* 17. O maior 
mistério do planeta é se PR 
rodara ou nao CDs. O- 
Sound so vale para 
aparelhos especiais, alguns 
CDs sao gravados com esta 
tecnologia. 


Porque em vez de dar 
videogames em suas 





promocoes, voces nao dao 
Tvs 39” estéreo surround, 
se possivel um telao, que 
eu ja estou cansado da 
minha Telefunken 80. As 
perguntas: Qual o melhor 
chip, o SFX ou SVP? E 
verdade que a Nintendo 
nao vai mais lancar o CD 
ROM para o SNes? 


Marcelo Mercon Vieira 
Vitoria - ES 
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pee que oscaras 
estao entrando nos 
_ eixos. Poucos erros este 
més. Em Super Street, — 
o Fire Shouryukene 
2% +socoforte.Na 


Oa 


matéria AlienVs 


BB: O meu, por acaso vocé 
escreve para revista de 
carro e pede a Playmate do 
més pra viagem? Aqui o 


ST ar ae Ai Ie a iad 


vi — golpe Earthquake 
papoé videogame. Vamos | — omb, faca: agarre, 
as perguntas:OSFXeum | — sale a 


chip com muitos recursos 
€ pouca coisa se sabe 
sobre o SVP. OCD para 
SNes nao sai mais mesmo. 
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Bom para voce. Bom para o Brasil. 
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TROCO. 


1 
—_—., 


CaS 





melhor pedaco 
do dia! 
ULTRA-VIOLETA 
Impressio em quadricromia a partir do proprio cromo, com perfeito 
resultado de reproducto em vinil branco, vinil transparente (PVC), 
poliéster ou outros produtos auto-adesivos de nossa linha. 
Aplicacéo externa frontal ou interna reversa, conforme a necessidade. 


ADESIVOS PROMOCIONAIS NO SISTEMA OFF-SET 


ADESIVOS PROMOCIONAIS NO SISTEMA SILK-SCREEN 
Impresséo realizada por sistema automético proporcionando rapidez e 
perteita homogeneidade de cores. 


~ GERVICO COM 15 ANOS DE TRADICAO E BOA QUALIDADE 
NO MERCADO DE ETIQUETAS E ROTULOS ADESIVOS. 


ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 


(011)941-4499 


MACK-COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA. 
R. Francisco Marengo, 339 

CEP 03313-000 - Sao Paulo - SP 
TEL: (011) 941-4499 

FAX: (011) 941-4470 








As dimensoes sao um pouco 
maiores que o antigo Neo 
Geo. Como nao poderia 
deixar de ser, o Neo Geo CD 
também roda CDs “normais” 


NEO GEO CD: 
4320 MEGA 
SHOCK! 
inalmente, sai o Neo CD. 
Nao é um periférico e sim 
um console separado que 
roda CDs. Nao é compativel 
com o Neo Geo, pois nao 
tem entrada para cartuchos. 
A capacidade 6 a mesma: 
uma CPU 68000 e uma 
Z80A. Muda o buffer: 56 
Mega, 0 que diminui o 
acesso de CD. O antigo 












ASO Il Top Players Golf 
NAM-1975 Burning Fight 














memory card nao funciona, oe aay . obi pes 
mas o Neo Geo CD possui Ce Uy HELE SS 
uma S-RAN com P Fatal Fury Special Baseball Stars Professional 
: King of the Monsters 2 Mah Jong 
capacidade para 64 Kbits. O Ghost Pilot Mutation Nation 
lancamento é dia 9 de The Super Spy Last Resort 
setembro, com preco em Samurai Spirit League Bowling 
torno de US$ 450, quase o yee OE SL EST 
NN dovatialc - ole an t S los Super Side Kicks 2 Art of Fighting 2 Um macaquinho mostra suas 
















Top Hunter Robo Army habilidades no carregamento 


custam, no maximo, US$ 80. 


mercado brasileiro, antes RPA.X: MAIS resposta), astrologia, 
NOVO GA VE restrito a Game Gear e Game more AMn BUEs Ree aaa 
M Boy. De inicio, a Cougar 4AHONCHI CO” araoKke & MUILO Mals; 
YE RO WUINQULES Sua CPU € um LSI de 
i lancou 18 jogos neste novo ee at She ig ap 
hed ULSO ¢ JOg fabricacao propria. 





formato. A empresa promete 
chegar aos 25 cartuchos até 
0 final deste ano. Os 
cartuchos, em media, custam 
US$ 17. No lancamento, o 
CougarBoy vira 
acompanhado de um kit com 
quatro jogos. 


Quanto ao quesito 
grafico, tem 16 milhoes 
de cores com reproducao 
telas estaticas e 










; sem fio. O preco até que 
é acessivel: US$280. Ao 
» ue tudo indica, so 





mercado japoneés. La 


a elp, o no Oriente, os 
Iplanetacomecaaser  brinquedos estao se 
invadido por uma legiao tornando cada vez mais 


de novos consoles. Agora _SOfisticados. 
é a vez da Bandal 
preparar-se para lancar 
seu console. Nao é 
propriamente um 
videogame, mas um CD- 
ROM Player. Alem de 
jogos, ha também a opcao 
de se divertir com 
desenhos interativos, quiz Dragon Ball Z sera um dos 
(jogo tipo pergunta e “jogos” a serem lancados 


hega ao Brasil mais uma 

opcao para quem é 
chegado nos games 
portateis. Desde junho, ja 
esta disponivel o CougarBoy, 
da Cougar, com preco de 
aproximadamente US$ 75. 
Com design arredondado, 
tela de cristal liquido e som 
estéreo, CougarBoy é a 
terceira opcao de games 
portateis de cartucho no 
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SUPER 32 X: 


A EVOLUCAO 


-E" novembro, esta 
maravilha estara nas 
lojas. O Super 32X custara 


US$150, bem econdmico se 


comparado aos novos 
aparelhos de 32 bits. O 
Super 32X é formado por 


duas CPU SH2 (o mesmo de 


Saturn), que rodam a 
23MHz (o Mega tinha 7,16). 
A nova VDP (Video Display 
Processor) tem velocidade 
de 40 MIPS, com 32.768 
cores simultaneamente na 
tela. Trabalha com graficos 
poligonais e mapeamento 
de textura. O booster 
adiciona 4 megas de RAM 


sobre o Mega. O Super 32X 


vem com tecnologia Q 
Sound, que cria um maior 
“envolvimento” do som. 





Controles tradicionais 


uem é leitor da 

win SuperGP fica sempre 
por dentro das ultimas 
novidades. Muitas novas 
informacoes chegaram 
com o nome oficial do 
console da Sega: Sega 
saturn. Os controles 
parecem Ser tradicionais, 
de 6 botoes, mas ha a 
possibilidade de ter 2 top 
buttons, como no SNes. O 


Sega Saturn podera, ainda, 


nao utilizar o sistema de 
adaptador AC normal (a 
tradicional fonte) para 
alimentacao. Tudo Isso 
Dara Os cabos nao 
atrapalharem a vida dos 


Bri fas & os op LI Ge 


Mega 3: 32X Neganhe o seu Doom | 


gamers. As saidas de video 


incluem RF, video 
composto e S-VHS. Dessa 
maneira, ficara parecido- 
com o 3DO da Panasonic. 
Muitas imagens dos jogos 
também foram divulgadas. 
Veja mais detalhes em 
nossa secao de Pre-estrela. 
Agora, como anda o 
movimento dos Big 6. A 
Capcom pretende lancar 2 
jogos: uma conversao e 
um jogo original para Sega 
Saturn. A Konami diz que 


Metal Head Ppeaniets detonar 


Clockwork 
Knight promete 
| arrebentar com 
4°| as bases dos 

i 7 jogos de acao 


quer usar o potencial de 
multimidia que o aparelho 
possui. A Taito anunciou o 
lancamento de um jogo de 
luta e de um simulador. A 
Namco diz que langa 
Ridge Racer, mas esta 
tendo problemas com a 


Sony ea diretoria da Sega. 














SHOE 3D num n dragao 


A Hudson continua no 
maior mistério e a Bandai 
vai continuar na sua linha 
de jogos de personagem, 
em que 0 carro-chefe e 
Dragon Ball Z. Esta aberta 
a contagem regressiva para 
0 maior agito no mercado. 
Confira! O Sega Saturn 
chega em novembro. 
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cor sia S6eS vane S si emas 
domésticos, foram 
chamados pela Sculptered e 
Probe para 1 il ina (Zar (@) 
U abalho. Aqui U JC An Ta d ull 
pouco de sua experiencia 
neste projeto: 

ee ee 
Gar nePro: John, comoéa 

gabi I) 1d dade em MK II? 

LL. ee | ri a 
John Tobias: E excelente. O 
jogo esta incrivelmente 
similar ao original do arcade. 
Lelasy eH fen cias e detalhes 
fic 
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SNES E FATAL 


Agora é oficial e confirmado 
na fonte. A Nintendo deu o 
braco a torcer: MK Il para 

SNes tera o mesmo nivel de 

violéncia que ja havia no 
Mega Drive. A versao para 

SNes vira com uma tarja de 

adverténcia na embalagem 
do cartucho: 
desaconselhavel para 

jogadores com menos de 17 

anos, no velho estilo da 
industria de diversao 
americana. A Sega ja tinha 
adotado esta onda desde o 
primeiro Mortal Kombat. 
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novo mascote da gigantescos e€ 0 hero! s coelhos de Steven peso, arremesso de 
Konami chega pode usar maquinas Spielberg fazem discos, e por ai afora. Os 
voando para SNes. O esquisitas para encarar os nova aparicao no SNes.A __controles mostram-se 
jogo, Originalmente inimigos. Em setembro partir de agora eles se simples e os movimentos 
langado para Mega Drive, —_ teremos Sparkster em | encontram numa seguem fielmente as 
teve suas fases dose dupla com essa competicao esportiva. eaves 
modificadas. Sparkster versao e o lancamento de 9a0 12 modalidades, ea _ caracteristicas de 
anda, corre, aplica golpes _—_outra Pad a Me2 Drive. entre levantamento de —— Pernir 


de espada e chega até a 
voar. A velocidade e as 
acoes cOmicas continuam. 
Os mestres sao 


eguindo a onda da de jogo com os times da 


Copa, a Konami val Copa do Mundo. A 
lancar seu futebol. movimentacao dos 
Perfect Eleven ¢ jogadores fol elaborada a 
perfeito... para os partir de modelos reais. 
japoneses. Sao 7 modos Todas as jogadas sao 


possiveis Com narracao... 


= em japonés. So resta a nos 

ssid acclimation que a Playtronic traga uma 
pate Ae versado com a narracao 

( Aameamnpealliadaiivnppannans traduzida. 


§ 


ated Bp yoyesssre serge | 





Muitos quadros de Be 
movimento e 
lembre-se: 
0 juiz esta 
sempre 
em cima 
do lance 


Escolha sua tatica 











A*:: Dragon Ball Z 
vai bem, obrigado. Ja 


esta no terceiro Dragon 
Ball Z de luta. Nao se vé 
evolucao grafica mas os 
novos personagens 
prometem esquentar a 
batalha. Alem do velho 
conhecido Son Goku 
agora ha seu filho cacula 
son Goten. O rei Dahbra 
também vem infernizar o 
time Z. Prepare-se! 


morador ae Atlantis que 

entra numa estranha fria. 

Ele nao esta nem vivo 

nem morto. Seu destino 

fol tracado por um deus e 
voce deve salvar Os 







Vocé pode 
ee apossar 
em de varios 
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ae: premio nas 
batalhas 


5S ee 








on vigeeae cidade ie eee 
Atlantis 


SNES POWER INSTINCT 





ogo de luta particular. 

/O campo de batalha é 
bastante amplo para 
poder criar taticas e 
estratégias. Saltos duplos 
e combinacdes aéreas 
sao comuns. Outro ponto 
forte sao as animacoes 
extravagantes que 0 jogo 
possui. Entre a galeria de 
lutadores ha a velhinha 
que suga energia evira 
uma jovem gata. Power! 



















m Power Instinct 
AS é um jogo de 
- eo luta bastante 

ae fadical 


ROVE DADE +! 





SNES HELLO PACMAN 





mascote da Namco 

volta em grande 
estilo. O jogo lembra 
muito Pac Land, mas 
agora vocé nao controla 
diretamente 0 comedor. 
Sua missao é guiar Pac 
Man. Se comer o Power 
Item vocé devora os 
fantasmas quese tornam 
azuis. Pac Man olha para 
certas coisas e consegue 
itens. A acdo é variada. 





Pac Mann na 2 pele de Indiana 
Jones 
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MEGA 


gelesen eS 










4 co 0 astro do 
basquete americano 
_ Michael Jordan decidiu 
= ce 0 esporte, nao 


Sait nO) 


MEGA — 





sega outubro 

FE“ ano a Sega quer 
preparar uma revolucao 

para a sua série. De acordo 
com a empresa, este game 
sera compativel em ordem 
inversa com as primeiras 
versoes da série. Talvez ai 
esteja a grande chance de 
jogar os ultimos estagios 
de Sonic 2 e 3. 






final 94 








raficos auténticos 
fazem deste cart uma 
- obrigacao. Durante as 21 
- fases vocé comanda Road 
- Runner (Bep-Bep) através 
_ de diferentes cenarios. 
Mas Wile E. Coyote esta 
. na espreita com suas 

_ invengoes sempre 

- inovadoras. 








MICHAEL JORDAN 


setembro 








Dr. Max odeta o HIE 


melhor possivel com seu 
jogo para derrotar os 


‘monstrengos do 


professor. Ele usa oito 
tipos diferentes de bolas e 
OS power-ups que 
encontra pelo caminho. 
Quem estiver na busca de 
um bom side-scrolling, 
com muita agao e toques 


——__ esportivos, al vai a 
(© sugesto. 


SONIC KNUCKLES 





ane ed 


varied 
ee 


16 mega 





Muitas surpresas na historia 
desta nova versao de Sonic 


ee 


~ ad 
Pe ee 





Demorou mas chegou. 
Finalmente o Mega ganha o 
seu Papa Leguas 





Jordan Fxpressions 
for Health Status 


ry } 7 a“ <5 ‘ 
cm (> £m o> m O® 


xy aa 4 e | ‘ 
_— ¥ SS —— <a . . 

3 Faia 2 2 mas Ot He 7 .* ie 

=) & '” e 


A fisionomia de Jordan muda 
conforme o seu desempenho 






Bona 
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So" e Tails atacam 
mais uma vez no 
Game Gear, 
protagonizando uma 
nova aventura. Vocé 
pode jogar como Sonic 
ou Tails. Cada um deles 
conta com diferentes 
habilidades. No total, sao 
seis fases, divididas em 
outras 5 sub-fases. O 
jogo inclui tambem um 
novo estagio 3D, alem de 
cenas na agua e na neve 
a bordo de um 
sensacional jet-esaul. 
Knuckles, acompanhado 
de um novo personagem 
- Nack a doninha- 
completam a aventura. 
Sonic Triple Trouble 
devera também receber 
Sua versao para Master 
system, a se lancada 
brevemente. 





Use as habilidades de Tails 


bandai nid 





O golfinho favorito dos 
gamers encara um 
novo desafio: salvar os 
sete mares do dominio de 
Vortex, 0 terrivel. Com 16 
mega, graficos mais 
detalhados e 25 fases, 
Ecco: The Tides of Time 
é a versao definitiva para o 
sega CD. A jogabilidade e 
quase a mesma do 
antecessor. Mas as 
mudancas sao radicals: 
introducao do modo dois 
jogadores; Trellia, o novo 
parceiro de Ecco; a 
habilidade de se 
transformar em diferentes 
criaturas (tubardes e 
gaivotas); cenas 3D em que 
vocé comanda Ecco 
atraves de tubos de agua 
suspensos. Tambem estara 
disponivel para Game 
Gear, Master e Mega. 


MEGA 





a ‘data east Eeembro 


@, oh Hees Ge acao no 
Yestilo cartoon em volta 
do sistema solar. Os 
Jetsons? Nem pensar. 
Quem esta de volta ao 
Mega Drive é Taz, com 
graficos melhorados e 
novos movimentos. Para 
incrementar ainda mais, 
Taz conta com a ajuda da 
turma Looney Tunes. No 
elenco: Wile Coyote, Road 
Runner (Papa Leguas), 
Speedy Gonzales 








- Taz promete uma volta 
triunfal 





AS hot 


a ie te ate i a a A i eo 





ee adic Re Se jaa: 0 tS 
TR Sana nos 7 mares 


TAZ IN SCAPE FROM MARS 


16 mega 


(Ligeirinho), Marvin,o 
marciano, e Yosemite Sam. 


Qual sera a confusao 
dessa vez? 





Cansado das confusdes 
terrestres, Taz busca o 
espaco 


Hatin fits uma capa ee 


vermelha? 




















Bandai é a 

responsavel pela 
traducao de séries de TV 
como Ultraman e para 
videogame. Insistindo na 
linha de herois japoneses, 
ela traz para o Game Boy 
os Powers 
Rangers. 
Quem esta 
acostumado 
com 0s 
herdis de 
Jaspion nao 
vai estranhar. 
Sao seis 
especialistas em artes 
marciais que tentam 
salvar o planeta de vildes 
de outro mundo. Trini, 
Kimberly, Jason, Zack e 
Billy podem se 
transformar em Ranger 
para encarar os chefoes 
liderados por Rita 
Repulsa. Side-scrolling de 
acao/aventura com 16 
mega de memoria. 


Ranger 


Acao t S eR ie y 
comeco ao fim 





A vila-chefe Rita Repiiles 
desafiaaturma — 





Pulverize 0S “Putty Petrollers” 


YAP SY 
FR eA a 
2 as eet Sa 
_ ae 





SHINOBI EX 





ma das séries mais 

famosas e populares 
do Mega fara sua estreia 
em Saturn. Nao se trata 
de um simples jogo de 
ninja. A Sega se 

















Shinobi Ex mudou ; r 


radicalmente ao ize =< 


utilizar cenas [ 
digitalizadas com 
atores reais. A | 
inovacao trouxe um | 





ie 
Bric baseado em 
graficos poligonais 
com muito texture 

- mapping e 

~ sombreamento, 0 que 
- garante um efeito de 
-realismo muito grande 








Nunca se tinha {| 
visto um jogo de 
baseball com tanto 
realismo assim. Os 
graficos sao o 
ponto alto do jogo 
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esmerou e usou Imagens 
digitalizadas de atores 
reais para dar uma idéia 
do que Saturn pode 
fazer. Alem dos 
movimentos normais, 
esta versao traz tambem 
golpes especiais e os 
ninjutsus (magias). A 
acao é lateral, como 
manda a tradicao dos 
jogos do género. 


eer esceessig 


é erates 


nas imagens. O grande 
problema dos jogos de 
baseball, que é a troca 
de cena do rebatedor 
depois de ele conseguir 
despachar a bola, foi 
resolvido. Um camera- 
work deu conta do 
servico muito bem. 
Todos os times do 
game existem para 


rerrtes 9 Fest eeene. 


52° gerecieassa 2 F 


i soa maior diferenca 
E nesta versao para 












eam Innocent é um 
dos mais esperados 
jogos de FX pelo publico 
japonés. Mistura RPG, um 
time de garotas de fechar 
0 comércio e muita ficcao 
cientifica. O jogo usa e 


tela inteira, afinal, esse 

o forte do aparelho.A . 
_tramaacontecenuma 

nave espacial, em que — Oe 


trés garotassao oe 
obrigadas alutarcom 
alienigenas e, de quebra, _ 
ainda tém de se ae | 
problemas como 0 | 
choque com 
meteoritos. 

















As animacoes 
em tela inteira 
sao 0 forte desse 
game de 
aventura, 
estrelado por 
trés gatas 
espaciais 





As marcantes 
cenas da escada 
2 foram 

' reproduzidas com 
/ muito mais cores 

e realismo 


onversao do 
&#famoso jogo para 
Sega CD. Os graficos 
ea movimentagao 





jogo seja mais longo e 
menos previsivel. Outra 
promessa da Sega é de 
que, nesta versao, 
Mansion of Hidden 
labricante. Souls seja também mais 
fol um pouco mudad dificil. Novos mistérios o 


para c que 0 : esenrolar do  aguardam. 


BATTLE HEAT 





- 


ogo de luta que utiliza  golpes especiais. Seu Fp atalha 3D entre 


telas animadas poder aumenta conforme LD robds. O campo de 
inteiras. Imaginem um a distancia. acao é gigantesco. A 
Street Fighter num ae Be arena tem 2 km de> 


video interativo. 
Pretende ter 8 
personagens a 
disposicao. Tem direito a 
golpes normais e 


comprimento, 2 km de 
largura e 2 km de altura. 
Metal Jacket oferece 10 
tipos de campos de 
batalha, incluindo 





especiais (acionados por desertos e 

comando), seguindo a cidades 

onda. Os comandos sao nue aa abandonadas. 

simples, inclusive o dos mee Sees ee ee Nao poderia 

Keyes faltar a 

batalha VS. 
Sao 
necessarios 


muito reflexo, 
estrategia e 
raciocinio 
para detonar 
os robos 
iNiMIgos. 









HAMLET 
| n/d 














n/d 





n/d 


ce 


inda sem titulo, esse melhores para serem PG da nova geracao, CLEANER. Controle 

RPG em 3D promete apresentados. Seu com tempo real e dos 5 integra 
emplacar. O estiloe€como objetivo é derrotar o cenas de batalha grupo e descubra « 
Wizardry, em que voce imperador, que ressurgiu totalmenteem3D.Qano —_aconteceu. | 
explora cavernas de ate das cinzas. Para isso, vai é 2148. A maior aa ; 
100 andares. O jogo se ter que passar por construcao lunar, Hamlet, a 
passa na Idade Média, labirintos enormes. perdeu contato com a . 
epoca em que a espada e Muitos detalhes no jogo Terra. Um time privado 
a magia eram mostram o poder do foi convocado para 
documentos dos Playstation. descobrir a causa, 0 A- 

MAX 
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as do Tomcat A 


tle cinema, que destruiu mais 


A TELA. 


de 60 modelos perfeitos de 
cacas para filmar as explosdes, 
0 pessoal da SEGA que usou 
muita tecnologia para trasns- 
formar tudo isso em game e ate 
os atores, que tiveram de fil- 


mar dias e dias com esta bruta 


roupa esquisita. Mas ao invés 


de ficar ocupando o seu tempo 


explicando, a gente tem uma 


104 


ANCA 


AFR 


Cy 








/=~¢, \ Por Baby Betinho 
& Pugilistas de todo o 
mundo, preparem os seus 
coracdes! Chegou a hora da 
verdade. Clay Fighters esta 
de volta com uma nova 
concepcao de jogo. Esta 
versao esta bem diferente da 
primeira, com mais 
pancadaria para a rapaziada 


do Nintendo! 


PANCADARIA 
_ GERAL 


Clay Fighter Tournament 
Edition € uma versao 
melhorada do original Clay 
Fighter para o SNes (veja a 
edicao numero 18 da 
GamePower), com 
backgrounds descolados e 
novos dispositivos. Vocé tem 
um novo painel de 
sequencias ( que e bem 
pequeno para ser visto na 
telaa olho nu) eo sistema 
Tournament. Esse divertido 
Tournament System 
possibilita a vocé escolher 
entre oito jogadores e sair na 
mao para decidir quem € o 
maioral. Os rounds podem 
ser por eliminacao simples, 
dupla eliminagao ou morte 
subita. Pode-se jogar contra 
© computador ou um 
parceiro. Vocé é quem sabe. 
Cada lutador tem a sua 
propria gama de 


INTERPLAY 
24 Mega 
2 Jogadores 


ono ey 
on a 
[omeuoantlenian| | 
ron raeron [LL 








f. >—* : 
atts 
ae 


: Tiny 6 0 melhor lutador 
para se chegar ao final. Use 
continuamente seu Sucker 





energia do inimigo. Quando 
tém pouca energia, eles ficam 
enlouquecidos. Atencao!! 





cantos e consiga uma vitéria 
facil 


movimentos especiais, que 
vao desde as bolas de neve 
até os sapatos letais. A bem 
humorada apresentagao dos 
movimentos, certamente, faz 
com que o jogo decole. Mas 
0 sistema de sequéncias 





“¢ - IPrihe- 


- para desferir um 
Valkyrie Siam, use o comando 
do Yoga Flame (tras, tras- 
baixo, baixo, baixc-frente, 
frente) e aperte chute 


precisaria de um trabalho 
mais refinado. Certamente, 
ha sequéncias de dois ou 
trés golpes, mas onde estao 
aquelas de seis, sete ou oito 
golpes esperadas? E, alem 
disso, nao ha novos 
personagens. Todos os 
lutadores deste cart sao 
velhos conhecidos da 
primeira série. 





acione o Clown Pounder 
carregando para baixo, cima + 
soco 


SOM EXOTICOS E 
ESCRACHO TOTAL 


O verdadeiro fator que 
diferencia este jogo dos 
outros 6 um corrosivo 
humor auto-depreciativo. 
Este jogo tem a estranha 
capacidade de tirar um 
sarro de seus proprios 
personagens e tambem nao 
poupa outros jogos do 
género. Um exemplo € 0 








i; carregue para tras, 
frente e entao aperte soco. 
Este movimento aciona o 
Overhead Taffy Smash 








para assustar os 
inimigos com Pumpkin Slam, 
carregue para tras, ponha para 
frente e aperte° qualquer 
botao de soco 


anuncio de “Finish Him”, 
feito a la Mortal Kombat 
(mesmo que a Interplay nao 
tenha se lembrado de 
incluir nenhuma 
“Claytality” no game). O 
som trabalha com ritmos 
exoticos, como uma versao 
do Blues Suede Shoes em 
que o lendario cantor de 
rock Elvis Presley entoa um 
“Oh Mama” antes de cada 
golpe que é aplicado. Os 
graficos seguem a mesma 


Ps ee 
Yy ae pas =e 
oe — “raw 


: faca um movimento 
Yoga Flame inverso (frente, 


_ frente-baixo, baixo, tras-baixo, 


tras) e chute. Corte os 
inimigos com Kneeling Hair Hit 


Medicine Ball voar mais 
verticalmente. Carregue para 
baixo, aperte para cima e 
chute 


linha escrachada. Todos os 
movimentos de sprites 
foram tratados com 
extrema personalidade. 
Assim, quando Helga perde 
um round de lavada nao ha 
uma so parte de seu corpo 
que permaneca parada. Os 
cenarios de fundo criam o 
mesmo efeito. O som é dos 
mais limpos e ajuda a 
compor a atmosfera que 
propicia uma execelente 
jogabilidade. 





: para fazer Frosty voar 
como uma bola de neve, 
carregue para baixo, cima e 
chute 











2A: vocé pode fazer a Blob 
Buzz-saw carregando dois 
segundos para tras e depois 
colocando para frente e 
apertando soco 


MANUAL EM 
BAIXA 


Controlar o seu 
personagem requer uma 
dose muito grande de 
paciéncia, uma vez que 
voce nao podera encontrar 
grande variedade de 
movimentos no manual. 
Para conseguir se tornar um 


expert, SO na base da 


experimentacao e do “rala 
dedo” nos diferentes botoes 













de Clay Fighter 
Tournament Edition. 


0 BOM, O MAU 
E O FEIO 


Mesmo os craques do 
joystick vao precisar de 
todas as suas habilidades. 
Em todos os niveis, 0 jogo 
apresenta um grau dificil de 
desafio. Mais dificil ainda 
sera manter a concentracao 
tendo que segurar a 
gargalhada o tempo todo. 
Por todos os pontos 
positivos que apresentamos, 
Clay Fighter vai para o 
trono levando as honras so 
destinadas aos jogos 
campeoes. 
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AES, Por Lawrence de 
<a>) Arcadia 
Lean | 
Andam dizendo por ai que o 
Super-homem perdeu seus 
poderes, bateu as botas, 
vestiu paleto de madeira, 
virou defunto, 0 escambau. 
Ué? Sera que existe um 
complo malignamente 
organizado pelos outros 
herdis na intencao de 
alcancar 0 primeiro lugar na 
preferéncia dos leitores? Ou 
0 fraco bom moco 
americano de olhos azuis 
Clark Kent foi vitima de 





a | 
, 


SN 
The Deathand the 
Return of Superman 


__ Sunsoft 


O Homem de Aco volta neste 
cart baseado na série Death of 
Superman, da DC Comics. 
Prepare-se para muita acao 
neste jogo pesado como 
kriptonita que lembra Final 
Fight e Batman Returns. 


Gréfico. Som —Controle Diverséo Desafio 


a 6 am 


45 Interm. 2 


US69,99 

16 Mega 
Setembro 
Acao/aventura 


1 jogador 

Visao: lateral 
Multi-scrolling 
Continues infinitos 
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AAs 
ariid 
- o) 
- ag, 
Nia? 


envenenamento por 
Kriptonita? Para desvendar 
esse mistério que intriga o 
mundo dos herois, so 
mesmo tirando sua capa do 
armario e jogando The 
Death and Return of 
Superman, novo 
lancamento da Sunsoft 
inspirado no monumental 
sucesso da DC Comics. 


Wy 
\. a, 
SII PT Et 


| (( 


Morte e Vida de 
Superhomem (numa 
traducao livre) tem dez 
fases, cada qual subdividida 
em trés estagios, de acao 
side-scrolling. A Sunsoft 


caprichou numa versao a 










altura do heroi de 

Metropolis. A historia 

= COMeECa pelo 
fim: Clark Kent 

tinha escrito seu ultimo 

artigo antes de bater as 

\botas num conflito contra 


“uma criatura chamada 


Doomsday. Pleiteando a 
vaga de guardiao da paz 
universal, aparecem quatro 
novos herois: Cyborg, 
Eradicator, Superboy e o 
misterioso Homem de Aco. 
Vocé joga com cada um 
desses personagens em 
diferentes estagios. O unico 





vocé 6 um fanatico por Clark 
Kent ou pelo Superman, al 
esta uma peca que nao 
poderia faltar em sua 
colecao. Grande versao dos 
quadrinhos adaptada para o 
videogame. SO nos resta 
PICA. cumncls eather s apelar para uma frase que 
RAPES Paes Ge voce ja deve ter ouvido 

< de elite cheaue pertoe _aites, em algum lugar do 

»snojoelho. Vocé tem _—- PasSado: “seria um 

isso du passaro? Seria um aviao? 
Nao, ¢é The Death and 
Return of Superman”. 
Um jogao !! 





SUPERMAN 
ESTA VIVO? 


jornada, que, va sabendo 
logo, Nao sao POUCoOS. 
Pronto para a acao, voce 
desafia inimigos 
competentes, mas DICA: quando vocé estiver 
repetitivos: maniacos com anirentando aois inimigo: 
serras elétricas, lancadores 

, de bombas e soldados 

DICA: sudebaies stel » futuristas (ciberneticos). 





graficos. Apesar de a acao 
ser basicamente side- 
scrolling, em alguns 
momentos do jogo voce 
passa para sequéncias de 
um tradicional shooting. No 
final dos estagios voce 
enfrenta chefOes poderosos, 
como 0 fatidico Doomsday 
e Man o’ Steel. Superman 
apresenta uma 
movimentacao complexa, 
com socos e chutes que 
podem ser acionados 
usando-se oito diferentes 
combinacoes. Nas horas de 
emergeéncia, o homem-de 
aco pode usar seus poderes 
e alcar vOo sobre inimigos. 
O som é animado com uma 
disco-music bastante 

& convincente. Em 

, 7 compensacao, 0s efeitos 
5 # sonoros sao inexpressivos, 
Le ou mesmo macantes. 


Os cenarios de fundo 
apresentam bons detalhes 





DICA: 





modo de descobrir o : 
Superman verdadeiro e DICA: 
chegar ao final do jogo é nat 
sobreviver aos perigos da 


or leraus: 








Bom jogo, que lembra 
muito um titulo de outro 
heroi: Batman Returns. Se 





BEBE'S KIDS 


‘Motown apresenta 
sua turma da 
pesada. Bebe’s Kids 
sao os pirralhos do Rap. 
Side-scrolling que 
lembra Os Simpsons 
do fliperama, com 
fundos coloridos e 
personagens non-sense. 
Os movimentos dos 
bonecos sao chutes, 
SOcoOs e agachadas, 
muitos deles com o 
auxilio de Le R. Cada 
fase representa 
situacoes delicadas, 
como um bebé solto 
numa loja de cristal! O 
melhor é a trilha sonora, 
pura Black Music. 













DICA: muitos goloes 
pedem o auxilio de Le R 





DICA: V4 AUNTY a anda Nao 
pieces parse os LEE 





Ajude nosso amigo a 
pegar os pratos 


BEBE’S KIDS 


Motown 
















8 Mega Fases: N/D 
2Jogadores Acao 
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— Som 
Dificuldade __ 
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PAPUWA KUN 





sas sone a) Esato 3 
va atras dele 





DICA: ha itens nas pedras 


ais conhecido no 
Japao como 
Papuya Kun, este cart é 
inspirado em uma série 
de desenhos. Comeca 
com um mapa de uma 
ilha com as fases a 
conquistar e passwords 
por figuras. Multi-scroll 
rapido e divertido, com 
controle preciso. O heroi 
Shintaro sai a caca de 
um tesouro e tem muita 
pancadaria pela frente. E 
preciso habilidade para 
usar quase todos os 
botdes do joystick nos 
movimentos. Pode-se 
também apelar para as 
magias. 









ENIX BATTLE 


Enix 





N/D ~ Fases: 8 
1 Jogador Acao 


Grafico 









|BLUES 


ogo convencional, 

mas convincente. O 
aspecto positivo de 
Blues 6 que nao apela 
para golpes 
sobrenaturals. Tanto no 
peso quanto na 
velocidade, as pancadas 
soam reais. Nada de 
magias, saltos triplos, 
voadoras e bananeiras 
absurdas. Se 0 seu 
adversario cair, nao 
perdoe, bata. Alem da 
barra de energia ha uma 
barra extra de raiva que 
acrescenta forca. Oito 
lutadores com estilo 
proprio de luta e cenario 
caracteristico. 


eS Sa atk 





pene iia eae a See ed 
DICA: os botdes X e A sao 


so para golpes especiais 





DICA: use o botao para o 
gordao agarrar o oponente 





3 personagens a escolha 





Bandai 





8 Mega Fases: 8 
2 Jogadores Luta 








Grafico 





Som 











’ i Se, ae 
SNES ; 
~ é< 


MELFAND 
STORIES 


Se a Fe ee SE ery na ie z : 
Ed Ge a ee nie S . wid iy Sm rea =: baer id Labs png win w 
SRE TSR Speer ee Sete ne octet ey 5 


Se Cato — Mets aes ae ee ae Se 


tee Pasaee sha vache APs spastihens phe apeseotee SAR PMS, 





DICA: + potio He soco 
golpe Bae unir as JES 





Gere os os poderes para 
enfrentar os LES 





DICA: nao jo pule aitesdees 
aguias aparecerem 


Ascii, conhecida 

pelos seus 
acessorios e jogos de 
computadores, esta 
lancando novidades 
para videogame. 
Melfand Stories tem 
jeitao de RPG, mas nao 
é. Acao side-scroll, com 
A personagens que 
vivem uma epopela: 
enfrentar legides de 
seres sobrenaturals na 
busca de um tesouro. O 
jogo é facil, vocé so se 
desloca lateralmente. 
Muitos itens para colher 
nas fases e poderes nos 
baus. Para 2 jogadores. 


MELFAND STORIES 


Ascii 





2 Mega Fases: 00 
2Jogadores Acao 
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7. ») Por Marcelo 
=» Kamikaze 


uyu Hakusho e um 
desenho que lembra 
= Dragon Ball Z. O 

estilo é fighting game. Nao 
se trata daqueles jogos SF 
ll. A batalha é representada 
por demos. A animacao e 
bastante fluente. Sao varios 
tipos de movimentos com 
um controle complicado. 
Pode-se optar também pela 
opc¢ao VS, subdividida em 
um-a-um ou batalha de 
grupo. No comeco, so 
alguns lutadores serao 
selecionaveis. Colocando-se 
as passwords, que se obtem 
no jogo, a gama de selecao 
vai aumentando. As cenas 
visuais tambem sao bem 
trabalhadas. Se vocé esta 
procurando por algo 
diferente, experimente! 
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Ase. Por Slo Mo 


Cy Billy e Jimmy Lee 
eram street fighters antes 
deste termo virar titulo de 
jogo pela Capcom. Foram 


imortalizados na versao 8 ICA a coisa vai ficar bem 


bits como os herois mau- gelada para seu adversério 
encarados, agressivos e com a sequéncia <© + soco 
politicamente incorretos. Na = médio 


versao 16 bits as mudancas 
Sao enormes e OS 

- personagens tomaram um ar 
mais hollywoodiano, 
assumindo a aparéncia de 
clones de Van Damme. Uma 
coisa continua a mesma: Os 
dragons-boys sempre estao 
dispostos a um bom quebra- 
quebra. 


ee 
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DICA: para Bone mandar 
eletricidade use / ¢ € @ aperte 
qualquer botao de soco 


DICA: acrescentando energia 
aos golpes especiais na tela de 
selecao de personagens vocé 
vai poder aciona-los com mais 
rapidez 





DICA: vocé consegue um 
ataque de tela inteira com . 
Blade a combinagao (c) €> + | 
qualquer soco } 


DICA depois que conseguir 
acionar uma sequéncia de 
comandos para golpes 
especiais, tente-a com outro 


estilo Street Fighter volta a 
dar o tom nesta nova versao, 
que consegue manter sua 
personalidade. 
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Double Dragon V The 
Shadow Falls segue os 
passos de Street Fighter - 
e tem suas glorias e 
fraquezas. Este confronto de 
artes marcials com visnao 
lateral entre 2 lutadores 
apresenta movimentos 
espelhados em Street com 
tecnicas especiais. Alem de 
se poder usar socos e 
chutes fracos, medios e 
fortes, tem-se a disposicao 
arremessos, bloquelos, 
fireballs, torpedos, socos 
multiplos e descargas 
elétricas contra o 
adversario. 





ICA: muitos adversarios 
podem se distrair e esquecer 
do campo de forea. Nesse 
caso, quando atacado, aperte 
chute fraco repetidamente e 
deixe o inimigo na pior 
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ETO Oe ee Cees 
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et 


DICA para acionar o Dragon 
Shot de Billy Lee, carregue < 
por 3 segundos dé > e aperte 
qualquer botao de soco. A 


velocidade aumenta com soco 


médio ou forte 


Vocé pode usar até mesmo 
algumas sequéncias de SF 
ll. Mas, aviso: as tecnicas 


especiais nao funcionam 
no sistema dois-em-um. 
, Quando a acao comecar, 
\ muitos jogadores vao 
notar de cara as 
semelhancas com SF 
li. Os dez 
personagens 
controlaveis 


























do jogo podem 

Sair na pancada ou 

usar armas de 

combate. Os irmao Lee 
empunham espadas e os 
outros rapazes entram no 
jogo armados com um 
arsenal completo, que inclul 
metralhadoras, espada de 
gelo, arma blaster, foice 
dupla e até mesmo a velha 
e boa cuspida. Os controles 
funcionam 
satisfatoraimente. Vocé 
pode passar rapidamente 
de movimentos no solo 
para ataques aereos. 








CAo devastador Drago 
Uppercut de Jimmy Lee é 
quase indefensavel. Use »«’ e 
aperte qualquer botao de soco. 
A poténcia do golpe varia de 
acordo com o botnao usado 
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poderosa. Facga a sequéncia 
 ¥> + qualquer botao de 
$0co. 


INVENTE SUA LUTA 


Double Dragon V também 
oferece uma bela variedade 
de opcodes que o tornam 
capaz de fazer seu proprio 
estilo de combate. Ha 4 
niveis de dificuldade, 4 
limites de tempo de luta 
(inclusive infinito) e de zero a 
5 continues. Antes da luta 
voce pode programar sua 
forca de ataque, defesa e 
tecnicas especiais na tela de 
selecao de personagens. 
Depois, vocé descobre as 
tecnicas especiais sozinho. 
Nos modos Tournament e 





Quest, o computador 
controla 12 personagens em 
lutas de 2 a5 rounds. Seu 
gémeo maligno e o infame 
shadow Master vao mostrar 
o quanto é€ divertido e 
perigoso entrentar a CPU. 
Dois competidores poderao 
disputar a taca no Versus 
Battle. O story line do modo 
Quest introduz a historia: 
shadow Master (Mestre 
sombra) quer contaminar a 
agua de Metro City com um 
virus mortal. Dependendo da 
escolha de seu personagem 
voce segue de acordo ou 
contra o plano. 





DiCAJawbreaker mostra a 
forca se vocé se aproximar do 
adversario e usar >> + soco 
forte 











SHADOW STYLE 


Os graficos sao brilhantes, 
mas este estilo 
bidimensional baseado no 
cartoon nao emplaca se 
comparado a fighting games 
do porte de SSF Il ou 
Mortal Kombat. Entretanto 
as sprites dos personagens 
brilham! Bom visual. Na 
parte sonora, rola muito 
Rock’n’roll, trabalhado com 
seriedade. 





DICA o Rocket Dive de 
Countdown (>> + qualquer 
botao de chute) 6 uma boa 
saida para ataques rasteiros 
DICA: tome cuidado com 
ataques aéreos, pois eles sao 
vulneraveis para enfrentar 
certos movimentos 








ICA: o Bounces Kick de Sekka 
(pule para frente, ¥ + chute 


médio) 6 barra pesada 
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Os perdedores parecem bem 


PERSONALIDADE | 
PROPRIA E DIVERSAO 


Mais do que uma simples 
versao no mesmo estilo de 
Street Fighter, Double 
Dragon V constitui um jogo 
divertido, com muita 
pancadaria e uma 
surpreendente originalidade 
em seus detalhes. Os 
veteranos que estao entre a 
legiao de fanaticos pelos 
brothers nao vao acreditar! 





Por Slasher 
Quan 


Ano passado a 
galera estava tao fissurada 
com a qualidade de Street 
Fighter Il (a versao para 
Mega foi lancada em 
setembro de 93) que nao 
notou quanto ele poderia ser 
melhorado. Foi 0 que 
aconteceu. A Capcom viu 
que a “brincadeira” estava 
ficando séria demais e 
decidiu caprichar numa 
versao definitiva para 
encerrar a serie. 

Lembra das manchas nos 






fy 
~ ( 
> p cs 
aN 
A 
% 
med ; 
A, 


DICA: a bolinha vermelha de 
Ryu teve um aumento no raio 
de acao, entao vocé pode usa- 
la como uma espécie de escudo 
para trocar golpes mais 
efetivamente 
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Champion Edition, o Super 
nao é obrigatorio. Alugue-o 
primeiro. Se 4 estrelas de 
velocidade bastam é os novos 
personagens agradaram, 
entao compre. 
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retells 


Junho Visao: lateral 
Luta side scrolling 
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pixels e da perda na 
definicdo de cores? E aquele 
sonzinho seguido de 
vozeiroes metalicos? Tudo 
foi superado com Super 


Street Fighter Il para Mega 


Drive. Ja estava me 
esquecendo de adiantar que 
este game tem apenas 4 
estrelas de velocidade, 
enquanto o Special tem 10. 






. aes 


ee 


DICA: o Flaming Dragon Punch 
3 em 7 de Ken tonteia, em 
especial nas sequéncias 


r 
S 


Super Street Fighter I mostra 
textos para primeiros ataques, 


para contra-ataques e sequéncias 


‘> | , 
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A versao de Super Nintendo 
supera com graficos, 
musica e vozes a da Sega. 
Compradores que tenham 
ambas a disposi¢ao devem 
preferir a versao para SNes 
(a nao ser que uma estrela a 
mais seja tao importante). 
Acima de tudo, Super para 
Mega Drive apresenta uma 
alta qualidade de translacao 
do original arcade, 
incluindo algumas 
surpresas. Sao 16 lutadores, 
contando com os 4 novos 
guerreiros: Cammy, Dee 
Jay, Fei Long e T. Hawk. 


| 6 
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Super SF Il 6 um sucessor 
a altura do Champion 
Edition. Tanto no Mega 
quanto no Snes, os 
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Time Challenge aplique uma 
bolinha, uma sequéncia que 
tonteia e uma que detona 


jogadores encontrarao 
novos elementos na 
jogabilidade. SSF chega 
com atraso aos 16 bits. Esse 
jogo nunca emplacou como 
sensacao dos arcades, pois 
foi logo sufocado pela 
versao Super Street 
Turbo. Isso afeta tambem 
os sistemas domesticos. Na 
pressa, alguns movimentos 
ficaram de fora. Acho que 
nem os programadores da 
Capcom sabem 0 que 
aconteceu as sequéncias 
aereas do Ken's 
Roundhouse/Hurricane Kick 
e o facao duplo de Guile. 
Inexplicavel. Em SSF Il ha 
muito mais estética do que 
mudancas importantes. 





DICA: nao dance com o Rising | 
Dragon Kick de Fei-Long 
respondendo com chutes 


Uma das guinadas é 0 
Modo Time Challenge, em 
que voce tenta bater o 
computador no minimo de 
tempo possivel. E o novo 
Tournament Battle com um 
round? Muito bom. O 
modo mais interessante é 0 
Expert, no qual vocé 
enfrenta todos os 16 





DICA: é mais seguro fazer o 
pilao giratério de Zangief com 
0 botao de chute, pois, se errar, 
podem sair o Siberian Suplex 
ouii o Siberian Bear Crusher 


oponentes em sequéncia ou 
apenas 12. Seria bem 
melhor se houvesse uma 
maneira de salvar os 
recordes e um final a altura 
deste classico do Kick and 
Punch. Super apresenta 
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be: 


quase todos os detalhes ESTRELAS E 
graficos e de animacao do SEGREDOS a A ae > _ | 
arcade, desde as Heart- “i aa 7 | i e' oy : r wd =— <j r: 1 3 = om 
quicking Fireballs de Ryu até © Com quatro estrelas (cinco Adj ™ vEnSUS 





as poses de vitoria de velocidades no total, uma a QHAT 2 paar: 

Cammy. Mas, em se mais que a do SNes), a Um festival de Novas oped 
versao para Mega e bem acompanha o cartucho do hf 
rapida. A Capcom nao ega 


confirmou a existéncia de 





Repare na nova anima¢ao do 
Fireball de Chun-Li. Agora 
parece um Sonic Boom a 
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Agora Vega voa fora da parede 










vet ato a Joelhads Tiger de Sagat come 
q Joelhada Tiger de eu" 
earl receberam visual incrivel 


codigos para acrescentar 
estrelas mas, se seu negocio 
é velocidade, 0 jogo é outro 
Si ety — ra fn -nao ha as dez estrelas da 
ee“ Dense, | Vversao Special Champion 
Sere ee oe Edition. A empresa diz que 
DICA: 0 Rising Hawk de T. nao ha chance deste jogo 
Hawk 6 um ee que conn’: ter um cédigo Super Turbo. | 
RBS OL CPOE CONN MION AE (sec ruim, pois esta pode "a antl 


ser a ultima versao de SF. O Storm Hammer de Hawk oe aS 
derruba até os grandalhées AL SIREE! 


Eu trocaria as sequéncias de 
cinema na apresentacao e 
todas os outras options 
mode, se pudesse ganhar 
as sequéncias Super Death 
e@ oS Novos Movimentos de 
Street Turbo ou Gouki. 












Sas 


tratando de Mega Drive, 
prepare-se para a grande 
perda: as cores. O audioéa - GHAMRIGO'N Depois de muitas versoes 
| de Street Fighter, espera- 

: 3 SRE se que Super seja a ultima, 
melhor e mais completa. 
Infelizmente, como nos 
mostra este dossié, nao 


sera. Street 6 a melhor 


grande surpresa, com 
alguns sons ja familiares. As 
vozes apresentam um 
pouco de chiado; algumas 
delas parecem ser 
sampleadas em malores a 
frequéncias que outras O Tournament Mode tem uma 





— seme oui |} série ja feita. A Capcom 
(Cammy “Thrust Kick” 6 um —_ recompensa quando vocé O Cannon Drill de Cammy perdeu a chance de encerra- 
exemplo). vence: uma voz 0 parabeniza acerta duas vezes de perto la com chave de ouro. 
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conquistar o 

A tarefa nao bf Facil | 

primeiro passo € I 

uma base é jul itar ® 

de spice (grana). Co 
exercito montado v ane de 
conquistar as | bases 
inimigas .Vocé pode lutar ao 
lado dos Atraides, 
‘Harkonnes ou Ordos. Cada 
um tem seu diferente tipo 
de armamento bélico. A 
acao é recheada com vozes 
| digitalizadas, que dao mais 
emocao a batalha. Os 
pomanaos sao sen e 
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“i Em siBody.t Cadi vocé 
= promove um verdadeiro 
. genocidio. Carné-dos 
“ jnimigos voando:é bem 
“normal. O estilede jogo 
lembra Terminator. 2, 
com visdo em: primeira 
pessoa e mira:‘na:tela:” 
Além de massacrar.os : 


inimigos, qualquer parte: nite: . 


do cenario pode ser ‘ 
destruida: lampadas, 
maquinas de 
refrigerante e muito 
mais. Vocé criva de 
balas trens e paredes. 
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nossos Criticos. O 
pessoal 
responsavel pela 
parte grafica 
cometeu uma 
grande gafe: os 
personagens sao 
pequenos e os 
cenarios de fundo 
pauperrimos. Em 
geral, os efeitos 
sonoros sao 
monstruosos. 
Espera-se que a 
versao da 
Takara de 
Samurai 
Showdown 













para 16 Bits, com 
lancamento previsto para 
0 final do ano, seja 
gigs 


nspirada nos monstros 

dos seriados da 
televisao japonesa, a 

Takara preparou versdes 
_ para Neo Geo e SNes 
(SGP4) de King Of 
Monster 2, que chega 
agora tambem para pases: 
Mega. Nessa luta de ESE: ea 
gigantes voce escolhe 
entre Super Geon, Atomic 
Guy, Cyber Woo ou 
qualquer um dos chefoes. 
Quem ja teve a 
opurtunidade de ver a 
versao para SNes, 
provavelmente vai ficar 
irritado. O jogo € somente 
para uma pessoa e seus 
controles sao dificeis de 
se manusear. Esta versao 
de King of The 
Monsters decepcionou 





KING MONSTERS 2 . 


Takara 
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_ OPERATION EUROPE 
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Yes 


peration Europeé 
uma simulacao | 
historica das batalhas 
européias e norte- 
africanas na Segunda : 
Guerra Mundial. Este role- 
play em que 2jogadores — 
comandam asForcas 
Aliadas e da Triplice 
Entente, enfatiza os 
aspectos militares e 
diplomaticos da guerra. 
Sao seis cenarios,cada 
qual representando uma : | VEEL 
batalha:ainvasaoda §—S—gtwererereresraaeermaias 
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‘Em Time Trax vocé 
joga como o Capitao Darien 
Lambert no ano 2193. 
Quando o satanico Mordecai 
Sahmbi usa uma maquina 
do tempo para enviar os 
maiores criminosos do 
séeculo 22 de volta a 1993, 
Lambert 6 chamado. O 
relogio nao esta a seu lado. 


NO TIME LIKE 
THE PRESENT 


Esse game entfatiza a acao. 
Vocé comeca no seculo 22 
cacando Sahmbi e sua 
gangue, que conseguem 
escapulir para o ano de 
1993. Aventura Run and — 


shoot excitante, com dlls 4 


fases no estilo shooter em 
veiculos de combate (jet ski 
e helicoptero). Vocé 6 um 
especialista em Mash-Ti, 
uma arte marcial futuristica, 
e esta armado com 0 efetivo 
Pellet Project Tube (PPT). A 


velocidade da maquina pode 


ser diminuida no momento 
de qualquer informacao 
interessante; esse 
retardamento no tempo sera 
de muita valia quando voce 
estiver correndo através de 
portas ou cruzando lasers 
inimigos. Infelizmente, esse 
truque interessante nao é 





| 
| Trilha sonora de primeira, 
perseguicdes alucinantes e 0 


gosto de reduzir os Inimigos a 


po. Time Trax é muito mais 
que um jogo de acao baseado 
em uma série de TV. Confira. 


Grafico Som Controle Diversdo Desafio 





emealn 


PATE 


Preco: $59,95 
8 Mega 

Ja disponivel 
Acao/Aventura 


1 jogador 

8 fases 
Visao: lateral 
Multi-scrolling 








bem explorado. So é 
necessario em alguns 
poucos trechos do jogo, 
como na fase 2. Outra coisa 
que desaponta sao os 
controles. E muito facil 
Dariel perder seu cabo num 





Dica: 











cano ou galho de arvore 
quando esta tentando chutar 
um atirador. Em outros 
momentos, vocé ativara 
acidentalmente o Time Stall, 


que levara muito tempo para 


recarregar. 


MUSICA PARA 


SEUS OUVIDOS 


= Time Trax nao tem graticos 

= esons altura da acdo. Mas 
a trilha sonora prende a 

-atencdo e faz a adrenalina 
subir. O som FX ajuda a 


identificar as armas _ 
especificas antes de atirar. 


a GS graficos sa0 tao 
~**  dinamicos quanto os sons, 
~~ apresentando bons detalhes. 












BETTER MAKE 
TRAX 


Tirando os controles, Time 
Trax 6 um jogo de 
acao/aventura perfeito para 
quem esta em busca de 
competicao. Se voce faz 
parte desse time, vai ter 


‘muita historia para contar 


com esse jogo. 
39 





AX-101 6 mais um 
jogo tipo cinema interativo, 
como Sewer Shark e 
Thunder Storm. As cenas 
visuals sao bem feitas: 
geradas em estacoes 
graficas e gravadas no Mega 
CD. A acao tem um ritmo 
moderado e nao é tao dificil. 
Apesar do estilo de jogo, é 
livre e lembra jogos 
“comuns’. Em Thunder 
Storm é necessario matar 
OS Inimigos que aparecem, 
se nao € game over na hora. 
Neste AX-101, vocé mira e 
acerta inimigos e tiros com 
total liberdade de ordem. Se 
tomar um tiro, perde 
energia, que volta em ritmo 
lento. A cada 5.000 pontos, 
ganha uma bomba que 
limpa a tela. O tiro é 
turbinado; se parar de atirar, 
Carrega 0 tiro. 


AX 101 
MEGA CD 
MICRONET 


CD - N/D 
1 Jogador 


—- 
PIFICULDADE [iN am oo 
[FUN FACTOR | Me 
i ae oo 
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DIGA:'a pridridade 6 sempre 
éliminar o ataque inimigo 





Nem sempre os ataques sa0 
certeiros 


A HISTORIA 


Estamos em 2.500 d.C. A 
humanidade esta em paz. 
Uma mensagem chega a 
Terra: - Cuidado! Gelza esta 
se aproximando do planeta. 
Os governantes nao 
acreditam. Mas o alarme nao 
é falso. As Forcas Armadas 
nada podem fazer e a unica 
opcao é€ mandar o caca AX- 
101 para o ponto de origem 
da mensagem. Quatro 
pilotos sao convocados para 
a missao: Johnny, Killi, Bob 
e Chris. O destino dos 
homens esta em suas maos. 






Ge) Por Capitao Squideo 


us 72> \lista as botas de 

um ‘capitao conquistador e 
tente fazer o seu reino 
medieval particular. SO nao 
espere por grandes graficos 
para lhe mostrar o 
caminho. 


MONTANDO UM 
EXERCITO 


PowerlMonger ¢ bem 
familiar as outras versoes 
anteriores de PC e Mega 
Drive. Parece muito com os. 
jogos da série Populous, 
embora possua um objetivo 
mais complexo. Vocé parte 
do nada e precisa construir 
um exército, recrutando, 
escravizando ou ate 
eliminando quem passar 
por seu caminho. Com o 
cursor direcional vocé pode 
obter qualquer informacao 
e executar 16 diferentes 


DICA: ata 
constantemente as redondezas 
no mapa para nao ficar 
desorientado 







Sega CD Game Profile 
POWERMONGER 
Eletronic Arts 







Se vocé jose tah Jogos ac 
tipo simulacao e estrategia, 

_ este game de condguistas 

_ certamente vai fazer a sua 

_ cabeca. Ponto negativo para 
os graficos. 





Gratico Som Controle Diversao Desafio 


PEE) wv 


3.5 3.5 





Avancado 


Preco: $49.95 Estratégia/simulagao 


CD. 1 jogador 
Ja disponivel 


Passwords 








comandos, enquanto os 
simplorios graficos 3D 
mostram os resultados. Para 
ter sucesso, vocé precisa ter 
um servico de espionagem, 
desenvolver novas armas, 
cacar animais para alimentar 
seu pOVvo e recorrer a 
esconderijos. Os controles 
de seta (cursor) sao lentos e 
é melhor vocé tentar 
conhecer todos os icones 
antes de partir para o tudo 
ou nada. Um aspecto muito 
interessante destes controles 
é a regulagem da postura. 
Se suas legioes executarem 
suas ordens com uma 
postura agressiva, podem 


dizimar muitos inocentes e 
acabar promovendo uma 
verdadeira chacina nos 
vilarejos. Mas, se a postura 
for muito branda, tome 
culdado: eles podem virar 
caras muito relaxados, nao 
inventar mais armas, nao 
combater, enfim, um 





DICA: nao seja agressivo 
demais, especialmente no 
come¢o, quando vocé tem. 
poucos recursos. Se matar 
indiscriminadamente, sera dificil 
conquistar, pois nao podera 
recrutar mais soldados 





DICA: vood nade begat Ta 
inimigos eriando inventos para 
derrubar arvores 




















verdadeiro exercito de 
maricas preguicosas. Este 
tipo de decisao é que marca 
0 espirito do jogo. 


GRAFICOS EM 
BAIXA 


Em contrapartida as 
estrategias militares estao 
os fracos graficos desta 
versao. As apresentacdes 
sao quase inexistentes e a 


pixelizacao dos mapas é 
“estourada’, gerando uma 
imagem indefinida. Alguns 
efeitos sonoros sao ruidosos, 
apesar do bom trabalho de 
vozes digitalizadas. 


INTELIGENCIA 
MILITAR 


E complexo, consome um 





DICA: mantenha alto s seu 
estoque de comida abatendo 
Os carneiros que vocé 

7 encontrar ge 


bom tempo e com 195 
territorios para conquistar, é, 
em resumo, grande! 
Indicado para jogadores que, 
adorem a combinacao 
simulacao/estratégia. Muita 
aventura e acao intensa 
fazem de PowerMonger 
uma grande pedida para 
comecar o semestre em alto 
astral. 
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A critica americana nao tem duvidas: com Super Metroid, a Nintendo Playtronic lancou o maior desafio 
em games de todos os tempos. Desta vez, vocé precisa guiar a cacadora de recompensas Samus Aran 
pelo sinistro planeta Zebes atras dos agentes de Mother Brain que roubaram o ultimo Metroid 
do centro de pesquisas espaciais. Sua estratégia e raciocinio tém que ser perfeitos, porque criaturas | 
cavernosas e armadilhas mortais estao esperando sua falha. Sao 24 mega de pura adrenalina para vocé 
descobrir do que seu SNES é capaz. Bateria de memoria que salva até 3 jogos, graficos estonteantes 
e 3 finais diferentes revelam o enigma dependendo do seu desempenho. No planeta Zebes, os erros 
sao pagos com a vida. Entendeu agora porque so os melhores jogam aqui? 
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uxe uma Cadeira e 

participe de uma 
partida de um dos 
malores jogos ja criados 
pelo homem, o poquer. 
Conhecido pelos mais 
velhos, 0 pOquer vem 
sendo ofuscado pela era 
da diversao eletrénica. 
Mas Cowboy Casino une 
o velho ao novo, numa 
agradavel partida de 









do oSan CD que 
chega para o 3D0.A 
historia é mais velha de ee atthe 
que andar pra frente: uma _eceamrerebineeani enrin se passa num Bade oo & 
poder sense ster eee | ~ velhooeste.No “saloon”  —_/ogue alto e tente “quebrar” 
} : ee sO tem gente boa, todos os patifes 

doidinhos para 


deixar voce COM Maat TTY WilaN i Keim rey revel). 








uma mao na 
frente e outra Royal Flush Flush 3 
atras. Sa0 quatro 10, J, Q, Ke ANAC e[e) 4) cartas do mesmo 
Ease mesmo naipe) naipe 

variacdes que : : 

odem ser Straight Flush Straight 
Pp : er exe Mer] a ¢- 5 cartas 
acionadas em consecutivas do consecutivas de 
qualquer mesmo naipe naipes diferentes 
momento. Vocé [it-ararmaait) Three of Kind 
comeca com 5 4 cartas iguais Ex: J, 3 cartas iguais 
mil dolares),e  [iigne Two par 


deve “rapar’ a MgB Lyre Dois pares separados 


mesa para sair 3 cartas iguais mais One pair 


vitonlocol mn par. Ex:6,6,6,K $Duas cartas iguais 


A apresentacao éa ponte 
an do jogo 










COWBOY CASSINO 
Intelliplay 


STELLAR 7 


Dynamix 






Opgoes: 4 
TJogador Cartas 










cD 
1 Jogador 


Fases: 12 
Simulador 







| Gaico i | CT 
sonllC | Cd Ct 
Dificuldade -_ | | 


Nao seja fominha com sua 
armas. Economizarébom, 
mas $0 se voce sobreviver. - : 


~ 





E bom ouvir os conselhos 
dos mais experientes 
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Por Chefe 


t#_/E 0 Silvio Santos? 
Talvez o Domingao do 
Faustao? Nao, 6 Twisted, o 
novo “game-show” que val 
invadir sua tela. Se voce 
curte jogos de perguntas e 
brincadeiras, nao deixe de 
conhecer este. Em Twisted 
Os participantes devem 
vencer os 90 degraus de 
uma escada em busca de 
uma magnifica viagem ao 
mundo da realidade. Para 
“subir na vida” voce tem 
que vencer os desafios que 
Surgem. Sao mais de 1000 
perguntas e varios quebra- 
cabecas. As perguntas sao 
sobre temas como esporte, 
historia, turismo, cultura 
pop, etc. Exemplos: o prato 
preferido das tartarugas 
ninjas Ou 0 jogo mais 
popular em 92. Tudo com 
humor e muitas falas, o que 
faz com que 0 game nao se 
torne macante. 


1 About how much does an 
Oscar welah? 

































A 8 1/2 pounds 
B 2 pounds 
© 14 pounds 


ELECTRONIC ARTS 
CD - 9 Fases 


mS ry CE Ne 2 a4 Jogadores 
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32DO 























Por Marcelo 
Kamikaze 


— 


Nao, a cara do critico nao 
esta errada, Sou eu Mesmo, 
o Kamikaze, vestido a 
carater para comentar esse 
grande jogo. Ultraman 
Powered é um dos 
primeiros titulos nipdnicos 
para o 3DO. Feliz escolha, a 
Bandai (softhouse que 
produziu 0 jogo) reuniu os 
melhores momentos da 
serie americana, num jogo 
de luta com cenas de filme. 
A historia baseia-se na 
destruicao ecologica 
causada pelo homem. Essa 
destruicao fez surgir uma 
série de monstros que 
ameacam a Terra. 
Surge entao a 
W.I.N.R., uma 
organizacao para 
combater as feras. 
Nessa organizacao 
encontra-se Kei, 
que empresta seu 
corpo aum 
alienigena (Ultraman), 

a fim de combater Baltan 
(um dos monstros). Sao 8 





a fases de 
graficos e sons perfeitos. 
Para um ou dois jogadores. 
No “visual mode” ha uma 
historia antes de cada. 
batalha. Os controles falham 
as vezes, sem atrapalhar. Se 
vocé nao é fa da série, vai se 





bia: delves cia lauar un dé bine aborts render apos esse jogo. 


BANDAI 
CD - 8 FASES 
2 Jogadores Simultaneos 
Luta 


som || 
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) se:48.495) + 
Se vocé escolher pilotar em Sao Fuicies: siaaeall pela famosa 
ponte Golden Gate 





As cenas de abertura do jogo dao uma idéia dos visuais que 
esperam por voce em Club Drive 


lub Drive € o primeiro 

jogo para Jaguar com 
resolucao de 640 x 480 
linhas na tela. O cart 
garante grande 
jogabilidade, tendo 
modos de um e dois = 
jogadores. O objetivo das Os cenarios digitalizados sao de 
misses vocé escolhe no _—sipri/meira 
Start:em alguns cenarios [== 
pode-se colher itens ou 
atingir uma serie de 
checkpoints o mais rapido 
possivel. O modo para 
dois jogadores revela-se 0 
melhor. Ganha o mais 
rapido e regular. Existem 
4“mundos” para 
escolher: San Francisco, 
Oeste Selvagem, Futuro e 
a Big House. No ultimo, 
seu Carro se transforma 
numa miniatura e 
atravessa uma Casa 
repleta de bichos e 
obstaculos os quais 
permitem ultrapassar os 
pisos-fases. 


o recurso de tela dividida 





CLUB DRIVE 
Atari 


N/D Fases: N/D 
2 — gail 
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0 wade para dois jogadores usa 








Atari demorou, mas 

descobriu que 
nenhum sistema de 
videogame pode emplacar 
sem bons titulos de luta, 0 
estilo de maior aceitacao 
no mundo inteiro. 
Encomendou a Lynx um 
super jogo - Ultra Vortex - 
em acabamento. 
Enquanto isso, a Atari, 
junto com a softhouse 
Hand Made, (Dracula da 
Lynx) lanca Kasumi Ninja. 
O cart oferece 9 
personagens, incluindo 
um indio Sioux e uma 
guerreira 
Amazona. Os 
graficos sao 
nitidos, com 
toques 3D. Entre 
os movimentos, 
muitos socos, 
chutes, fireballs, 
transportes e 
uma boa dose de 
Sangue! 





Esta versdo pteliiniiar tem 6 ce 
um penne 
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Entre os movimentos, 
muita pancadaria e, como 
se tornou moda entre os 
jogos de luta, nao 
poderiam estar ausentes os 
golpes fatais, como o desse 


guerreiro 


N/D Fases: N/D 
2 Jogadores Luta 
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Més passado, a 
Virgin presenteou os 
sistemas Nintendo e Sega 
com otimas versoes de 
Jungle Book. Finalmente, 
temos uma versao bem 
decente para 8 bits, mais 
uma razao para tirar a 
poeira do seu Nes. 


BRINCANDO 
NOS CAMPOS 
DA PANTERA 


Se vocé esta entre os que 
assistiram ao desenho 
animado dos estudios 


Nintendo 
THE JUNGLE BOOK 


wean 


Ainda ee vida inteligente 
no NES. Esse Mowgli e um 
bom exemplo do que a 
criatividade pode fazer para 
compensar a pequena 


capacidade de um console. 


Grafico om 2, Diversao Desafio 


—, 1@ Ge) 
y HI 


3.5 Ajust. 


US$ 39.90 

Ja disponivel 
Multi-scrolling 
Acao/aventura 


1 jogador 
15 fases 
Visao: lateral 
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Disney, vai se familiarizar 
COM OS personagens 
(Mowgli, Baloo e Bagheera). 
Para quem nao conhece a 
historia, uma canja da 
SuperGP. Mowgli, 0 menino 
perdido nas selvas, é criado 
por animais e tenta 
reencontrar a civilizacao. 
Infelizmente, a jogabilidade 
deste cart é¢ bastante lenta se 
comparada ao desenrolar do 









DICA: preste bastante atencao a 
demo para poder prever as 
dificuldades e resolver antes 
seus problemas 


filme. Ao contrario da versao 
para SNes, este cart se 
resume a acao hop'n’bop 
(saltar sobre o adversario) e 
run-n-gun (correr e atirar). E 
simplesmente tribal! Mowgli 
avanca atraves de 15 fases 
atirando bananas em 
macacos e cobras da selva e 
usa catapultas para alcangar 
novas plataformas. Entre os 
elementos de estratégia que 


foram incorporados esta o 
relogio, que soma mais 
intensidade a acao. 
Considerando os poucos 
botdes do controle do Nes, 
Mowgli até que pode realizar 
uma boa movimentacao. Ele 
salta, corre, arremessa 
bananas, escala, balanca nos 
cipos e voa (de um cipd 
para outro). Estes saltos nem 
sempre sao precisos, mas 
sao de causar Inveja a um 
Tarzan. 


NOSSAS MATAS 
SAO MAIS VERDES 
Os graficos sao 
surpreendentemente bons 
para o padrao Nes. As 


DICA: agarre o cipo por baixo 
_para vencer distancias maiores 


sprites sao grandes e a 
animacao conta com muitas 
variantes de movimentos. 
Cores brilhantes garantem 
backgrounds com boa 
defini¢ao nos diversos 
estagios. A parte sonora, 
entretanto, mostra-se muito 
repetitiva, como nao 
poderia ser diferente em se 
tratando de um aparelho de 
apenas 8 bits. E sempre o 


-aspecto mais negativo 


neste console. 





_ DICA: uma banana ou duas séo 


eficientes contra os inimigos 








’ Os graficos sao um dos pontos 


fortes do jogo 








DICA: ao flutuar sobre 
rio fique andando de um lado 
___ para outro e escape do peixe 


BANANA BACANA 


Certo, é lento. Mas este cart 
tem seu charme e um 
desafio light. A meta é fazer 
sucesso entre 0 publico mais 
jovem. Os jogadores mais 
experientes nao vao querer 
chegar perto. 












Nao é@ vocé que é prego! Eo 
seu console que ja era! 
Por isso, garanta logo seu 
MICRO GENIUS. 

O videogame de ultima geracao 
que tem um preco que nao 
deixa seu pai com cara de 

quem saiu da jogada. 

Afinal, vocé nao vai querer ser 

chamado de grosso pelo resto 

da vida! 


Micro 
Genius 


MICRO GENIUS ORIGINAIS 





| 10-1000 - Controle remoto sem fio de US$ 70 por US$ 48 
eee : IQ-701 - de US$ 50 por US$ 38 





L 10-501 - de US$ 50 por US$ 38 

: DISTRIBUIDORES: GOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US§ 33 

bat JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS 

i SKYLINE - Galeria Lai Lai Center - Joystick Controle Remoto TIJ-307 - de US$ 20 por US$ 7 
ce Térreo - Loja 011 Joystick Hiper TJK-305 - de US$ 12 por US$ 7 

a REPORTEC - Shopping Internacional - 

- 1° - Loja O07 e 08 JOYSTICK PARA MEGA DRIVE 

. PLAY GAME - Galeria Lai Lai Center - Joystick Controle Remoto TIJ-308K - de US$ 20 por US§ 11 
Co 2° Piso - Loja 209 Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de US$ 7 por US$ 3 
- ~ CIUDAD DEL ESTE - PARAGUAY Pistola TLG-403 - de US$ 14 por US$ 8 

ee ERENCES ‘ 





SUPER STREET FIGHTER II 


Depois do supercampeonato promovido pela Midway 
recentemente em Chicago, nos estudamos as estratégias 
dos quatro finalistas. As jogadas variam de acordo com a 
sua situacao na partida e o console em que vocé estiver 
jogando, SNes ou Mega. Mas sempre vale a pena decorar 
essas taticas para um momento de emergéncia. 





O CONTRA-ATAQUE RAPIDO DE GUILE 


Mike usou uma tatica de Guile quando ninguém em Chicago estava preparado para se defender 
‘. dela. Nem ao menos a tinham visto! 






O primeiro lugar do 

torneio coube ao 

experiente jogador de : oa) 
inar como ninguem nc 3 

sata do acionar 0s 1) Quando Ken ou Ryu pularem com um soco forte 2) Finalize a jogada com um agarrao e um arremesso 

a ar tie ‘aecom para tentar acerta-lo, agache e acione soco médio para trés 

movi ya 

soberba regularidade. ininterruptamente 

Virou lenda do 

videogame norte- 

americano! 









O GOLPE DE MESTRE DE CHICAGO 4 OS a 

Depois de comegar a usar esta manobra, 0 campeao comecou a ser gee 
tratado pelos nativos de’‘Chicago como “The Mike”. Muitos jogadores 
ficaram irritados com ela, mas passaram a usa-la logo em seguida. 








- > oe 
vo a et +" m- dy 
eas 9 ae a - % 


| é SE RT| (rs isha 
1) Comece com uma 2) Se ele bloquear, 3) Imediatamente, 2) Se ele nao bloquear, mais facil ainda. Acerte-o 
voadora forte nas aterrisse e dé um soco arremesse o inimigo. No com esta sequéncia: Chute médio baixo (rasteira) e 
costas fraco. Ele deve defender tempocerto, este golpe § Radouken 
com um bloqueio baixo 
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é quase irreversivel 








O filho numero 1d 
Minnesota é um mestre 
em variar os 
personagens. =. 
Seus preferidos sao Fei 
Long e Ken 








O UPPERCUT FATAL DO FIL 










.~ we ¥ 
ne bie fe y , x aS 


Quando eles o deixarem no chao, personagens como 
Zangief tentarao acerta-lo com um Fierce Body 
Splash. Se vocé bloquear, ele deve ativar um Pilao 
Giratorio. Se vocé nao bloquear, as chances sao de 
que ele acerte uma sequéncia de cinco socos fracos e 
um chute forte. Entao, como sair desta encruzilhada? 


USE A TATICA DE JESSIE PARAR PILOTAR FEI LONG 


Jessie pilotou Fei Long com um energia inacreditavel - 0 pessoal de Chicago ficou babando ovos! 
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1) ele ficar abaivado | 











3) Aumente a pressao 





HO DE MINNESOTA — 






4) Faca trés Jab Rekka Kens. Essa receita é 






Vocé pode acerta-lo com 
um Uppercut! Jessie 
usou isto com o Fei 

‘ Long e Ken contra o 
oponente Steve 
Warwick com Zangief. 








no canto, avance e bloquear com trés socos fracos mortifera! 
dispare um soco fraco altos e um baixo 
A TATICA DE EDDIE 
EDDIE FERRIER ei bielhlpeli ss cig 






O nome Eddie virou 
sinénimo de Vega. A 
habilidade deste jogador 
de Chicago em jogar com 
o chefao garantiuoO 
terceiro lugar no torneto. 
Quem sabe o que 
acontecera quando ele 
dominar as manhas de 
usar o novo Vega na 
versao Turbo? 









Ee 





ho. eens : is 
O soco forte agachado de Vega pode atingir Fei Long 
e outros personagens quando eles estiverem no ar 


ATAQUE POR BAIXO COM VEGA 


BL ~ 














médios agachado 





2) Termine com um 
soco médio agachado 





STEVE WARWICK 4 SEQUENCIA MORTAL DE STEVE 


Esta sequéncia sempre 
deixa os inimigos tontos e 
causa uma grande perda 
de energia! 











2) Bata agachado com 
cinco socos fracos 


: aS we c - : 
i ve 





3) Finalize com | 
chute forte agachado 
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_ SNES | 


WORLD CLASS 


SOCCER 


hampions World 

Class Soccer, da 
Acclaim, € mais um 
lancamento no vacuo da 
Copa. Lancado na ultima 
hora, o cart € rico em 
detalhes graticos 
(mapeamento do 
campo, crondmetro), 
parece a primeira vista 
um jogao. Mas, no 
gameplay é um fiasco. 
Os jogadores sao lentos 
COM pouca animacao e 
os controles sao 
imprevisiveis, 
resultando num bate- 
bola desinteressante. 


RYAN GIGGS 






ue com a ; 
assinatura do craque Py) Hole 
europeu Ryan Giggs. ms 
940 32 times 
internacionais. Note a 
semelhanc¢a grafica com 
o lancamento da 
Acclaim Champion 
World Class (veja ao 
lado). Eo mesmo cart, 
SO que esta @ a versao 
para Mega da Flying 
Edge. A jogabilidade é 
uma Caca, 0 que salva 
sao as simulacoes de 
cobrancas de escanteios 
e faltas. 





Fees Betafisticas fora 
feitas antes do Parreira 


Fons Waneos mas s pouca 
velocidade no Jogo 





Nos States, o jogo se 


chama World Class Soccer 


como um dos favoritos 


/PEBBLE BEACH 

“ST&E Soft 
: N/D Fases: N/D 
4Jogadores Golf 
Grafico Pig 


= Son 
[i Dificuldade _| 
q SECA 





WORLD CLASS... 
Acclaim 


iRYAN GIGGS 
| Flying Edge 

















5 8Mega : Fases: N/D 
2 Jogadores Futebol _ 


h 8 Mega Fases: N/D 
m 2Jogadores Futebol 









t Grafico Grafico 
Som 
Dificuldade 
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‘YL Fun Factor ‘a 


WYNTER 
OLYMPICS 





- phn here 


m US. GOLD traz um 





_ dos melhores — 
-_langamentos de Master, 
-baseado nos XVII Jogos 


Olimpicos de Inverno de. 


1994. Este jogo de 2 


mega supera muitos 
titulos de 16 bits na 


~ modalidade. Sao 8 
opcodes de lingua, 
~ inclusive o portugués. 


Trés modos: treino, 


Mini- Olimpiada e 


Olimpiada Completa. Ao 
todo, sao 10 | 
modalidades. Para até 4 


_ jogadores. 


WYNTER OLIMPICS 
US Gold 


2 Mega Fases: 10 
4Jogadores Jogos Olimpicos 
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Dificuldade 
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8 Mega - N/D 
2 Jogadores simultaGneos 





ELECTRONIC ARTS 


ANDRETTI 
Mega Drive 
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are simultaneamente. 





SOCCER 
SEGA CD 


ELECTRONIC ARTS 
N/D - Bateria 
4 Jogadores simultaneos 
Esporte 
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Nada mudou., Esta versao nao ) telao pode Ser a itivado 


sempre que voce quiser. Mas 
nao se espante se e estiver 

passando um jog 9 nada a ver 

com 0 que rola no campo 


aproveit ou a capacidade do 
CD. As dicas sao as mesmas 
que 4 Sairam para outros 


consoles no especial Futebol 











Loading - --Piease walt! 


A A cada. mudane¢a que vocé faca 
tera que esperar o jogo 
carregar, 0 que é irritante 
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toda vez que vocé 
conseguir terminar o 
campeonato com algum time, 
sera premiado com um 
codigo que melhora seu time 
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MANHAS E MACETES DA BOLA 





| Neste ‘ove: © ar ater — cobranca de lateral com as s 
maos ou com os pés 


nea Oe 
ar 





i (oe MIT. La TONS, BENG Dg Bie eS Ie BS ot Soe 
j ae és a Brite = > 

EEO: ae : o> Bat : = eas bite 
whats bares 


deceoce ¢4 


) DICA: na hora em que aparecer @ palavra “ “chance” she 7) 
oP il jogador, aperte o botao A e teré uma visao frontal do gol 






Vocé pode 
J ee escolher 8 
sted, TN co re6 oe FITTACK (age NSPEEO | times de cada 
| : a) continente. 
Eles tem 
caracteristicas 
de jogo 

a diferentes 


JECHNOIEORFENSE? = A) =CJTECHNIOIIET DEFENSE” 





CRUZANDO NA AREA 


Saisie 2 1s vp ee eee ay : : Como em todos os 
el ES) OO, eee 

SC Sate ae NN eer ets cruzamento na area 
Para quem ja esta sentindo tT» 6 uma das jogadas 
falta da Copa do Mundo, a eee a | AD ess ets = i irildikelicazes. Tente 
melhor forma de matar as Bp en ie Vege Eat. Tae * sa chegar na regiao ao 





Matias 





- 









saudades é correr para 0 4 =| lado da grande area. 
fliperama mais proximo e D Eniao, acioneO 
gastar algumas fichas nesta pate thong 
maquina. Esta continuacao oo Pa 
de 100 mega da serie M- ees ere ee := hoa 
Shock Neo Geo consegue Pepa ede | sites I concluséo: 
superar a perfeicao do RR Ml Se ee Wee 

Super Sidekick. Sao | 


quarenta e oito times 
divididos em 5 ligas 
continentais: Europa Ae B, 
America & Oceania, America 
Latina, Asia e Africa. Cada 
time tem a sua caracteristica 
(advinha quem é 0 cabeca 
do grupo da América 
Latina’). No Game Start soe | oe | 
vocé joga contra um time SEE Be covee| [Ace ee ee a 
classificatorio. Se vencer, ja is doles e a Aicieleta ul Sabai também é fatal. 
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vai para a primeira fase do 
mundial, mais dificil e 
rapida, com os grupos 
montados de acordo com a 
Copa de 94. A animacao dos 
bonecos e complexa com 
chutes, passes, carrinhos, 
cruzamentos, bicicletas e 
faltas. A jogabilidade e 
apenas satisfatoria. Tanto o 
campo quanto o gol sao 
pequenos em relacao aos 
personagens. O grande 
momento para fazer gol é 
quando aparece a palavra 
“Chance” sobre o jogador. 
Quando Isso acontecer, 
aperte o botao A. Vocé tera 
uma visao frontal do gol 
com mira controlada. E so 
escolher o canto e mandar 
bala. O melhor modo para 
compensar os fracos 
controles é usar o Data 
Chart, que permite que vocé 
privilegie algumas 
caracteristicas no time, 
como chutes, velocidade ou 
defesa. Aviso aos craques: 
bola na trave acaba em tiro 
de meta. Uma curlosidade 
vocé descobre quando as 
imagens ficam proximas. 
Nesses momentos voce 
percebera que até os 
mulatos brasileiros tem olho 
puxado. 
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DICA: caso haja um lateral 
perto da area inimiga, cobre-o 
direto para tentar o gol 








ANIMACOES DE CAMPEAO 


Esses sao apenas alguns 
exemplos do que voce vai 
encontrar durante o jogo. 
Depois de faltas duras, o 
tecnico protesta contra o 
cartao amarelo. Ja o goleiro, 
quando espalma a bola para 
dentro, fica furioso. Um jogo 
de 100 mega nao poderia 
oferecer menos 
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DICA: se vocé quiser reviver os gols de placa de Romario e Maradona, conduza a bola sempre 


apertando o botao C, para dificultar que o adversdrio roube a bola. Procure chegar até a area inimiga 
na posi¢ao da foto central e chute com A. Desse jeito, o gol 6 quase inevitavel 


GOL NO 
SUFOCO 





Até mesmo 0 juiz, depois de Quando o adversario estiver 


tomar uma bolada, fica com a bola, use o botao B para 
estirado alguns segundos dar um golpe de jud6 


hae ae ae ae SS Oe ee ee oe ee 


VE Pe we te 
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No pénalti, vocé vé a jogada Se a falta for perto da area, a DICA: jogada manjada. Depois 
por tras da bola, o que nao visao 6 frontal. Escolhacoma deo goleiro espalmar, pegue o 
acontece em outros jogos mira a direcao da bola rebote com ele ainda no chao 
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Qs melhores segredos, 


__ passwords, estrategias, manhas - 
e macetes do universo 





shag hte casei ee 3 ire aS 


JAGUAR 


RAIDEN 


SOLDIERS OF FORTUNE. 
PASSWORDS 













5 Ager ees 





Comece em qualquer fase 


J 4 No ae i primeira fase, a) Brigand e CPU Thung d) Gentleman e CPU scan secs pecewerde 


1 20 chegar no chefao, - 2 M8HT3WJ8K044 Navvie iti 
e segure para baixo os 3 SHBBTX2MCHTJ 2 O3BK7PYNS794 Missao 1 
Se | 4 RCTYCAMYRGGA 3 LV6W70KONYBS Piso 2: TSKLRM 








~ | Option Um sinal sonoro ' oe aT ae Mi aoe 
~ Option. Ss RRS Issao 
“indicard se o truque b) Nawvie e CPU Scientist Piso 1: VRTLRP 


funcionou. g 2 LQ1 LX2#81059 e) Thug e CPU Navvie i Piso 9: RHKLVS 

He _ 3C48YLCVLMOGM 2 ZB2S4HKXWBFG | Piso 3: RRKLVS 

4 CRR56F82GN5K 3 GJGJK#PBBDH Piso 4: SHKLTR 
| Missao 3 

Piso 1: SRKLTR 

Piso 2: PLTLPT 

Piso 3: PVTLPT 













c) Mercenary e CPU Navvie _ ) Scientist e CPU Nawvie 
SU) 7S0:11(ame| 2 ZBVBHSOPT730 2 7LJLHPHIMWBN1 










a ea= 3 GOZHHMW1#70H 3 3B5YXP5D#8H9 Piso 4: OLTLON 
4 40R52P7FZP1C 4 H485R9COT93B Missao 4 ’ 
, Piso 1: MLKLMM i 


Piso 2: MTTLNQ 
Piso 3: NKTLMP 
Piso 4: NITLMP 
Piso 5: KKLVST 


PASSWORDS 


Ai vao algumas 
passwords para 





ERS ae em : Sir: Si ae rc eae res ees eb be S| Missao 5 
eae ole PASSWORDS Piso 1: KNTLMR 
as so 2: 
Mission 02: 4HBF8392 ’ REN STIMPY pee 2° LNJETM 
Mission 03: 4GBF8757—— City City Piso 4: MCKLPT 


Piso 5: HNKLPT 
Piso 6: JCKLON 
Missao 6 


Mission 04: 7F6G4262 8900003 LONH2WZ 8700004 D2NG4WY § 


Mission 05: O9SBD42F4 





oe : Pound Pound Piso 1: JNKLON 
Mission 00 Ceo 8710003 ++~=S«L9N22W6 | 8710008 - 2LN24WZ_—_—Piso.2: DCKLRM 
Mission 07: DOBG83FG a Piso 3: DNKLRM 
Mission 08: 676J4475 Outdoors Outdoors ESOS eho e 


Piso 5: FNCFTM 
Piso 6: BCJFNV 





Eb. Mission 09: 4HB705FG 8520007 RC452WZ 872000G F3444WN . 
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uma das nove e fases: Storage Facility: DRFT 32: G SPACE 
Eulure: ane Inner Sanctum: SKNN 33: DUDE 
Robot K ‘iller:f HK a : prince Core CPU: MWFX rec S08 
Self Destruction: ANTM oe SLATEMISSING 
Per: § el 37: OPENING TIME 
Level 38: INNER PEACE | 
























> 


“a 
q 
N 









NO) 


| 


ww aes 


OU ¢ > 





rg 


ODIGOS 























~ SNe es 
| | AVAL 5 
1 mi VD t 
£ VAD NAA aAvraol R 4 DI pin CipD fx 
71 WN AR i L CVG 0) | DUOTI rl ale 
s Dili en abate 
Sr ‘EE? CAR BRA 
: ay | ii r ers 1) 
; VL. VAAL DEN 
} ri A Rn | Be? bi T Ria rE iy | iv A Hiro 
AS ¢ AID Re JP NL B)ie Ly 
ULADO L@éVvel 05: FURK FIEO 
D | c TADIKAV 
























\DOT zs - —= AKA 
rf ovo KH" *  f | { AY . 
FAIVI LG 7 Gl wv J : YD IAA {ce WL FAUT ] 
Liar a ) ¢ I 
CCE l aval BR: OL} A VV DNDEN 
G! j ), VLU | j 












Al, — at, 
ia , 4 ee : 


A 


"Is | irre 





Sees 


el 
eae ? 
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ePHorTrons & 


Comece um jogo heen = 
normalmente, e pressione - Para comecar em Sao ae 
» _ truque corretamente, Start para pausar. Aperteo Francisco com muita — 
oN = ouvirdéumsom =§=———sbotéo Y para entrar na tela  sameiUBS password: 1 
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SRIPES ee e Selecdo de Fase. JBLWNVIAGRJT 
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|. SUPER EMPIRE STRIKES BACK 
SO CODIGOS DE FERA 





99 Vidas, Thermal 
Bombs e Poderes 
Jedis. 


Thermal Bombs 
ilimitadas: A, X, B, X, 
xX Ae Y. 


Obs: todos os 
codigos funcionam 
na tela 


Thermal Bombs 
ilimitadas e todos os 
poderes Jedis: A, B, Y, 














SKITCHIN titulo/selegao ae eas ee X, A, B, Y, X, A, B, A, B, 
(Title/Selection). Y, X,X, Y,A,B, Y, X. 
PASSWORD Comece usando todos 
DENVER Para ganhar 99 os poderes Jedi: X,B,  Batalha Final com 
Denver - SDSK vidas: X, Y,B,B,B, 8, B, X,A,Y,Y,B, A,X Darth Vader. A, X, B, 
WAGN ADOR X,A,Y,Y,B,A,Xe  @Y. 3 A, YX, B) A AX BB 
San Diego - OBVH 7 Y, X. 
Seattle - 0JGM rae | 
Y5WB S1FF TEMPEST 2000 










San Francisco- 


Nibcan. NINJA WARRIORS 


MUDANDO DE FASE 















EO ene is PASSE FACIL 
Washington -UKCH | 
GSXV ADVR a 
Toronto - SBRL 
E3WE X2NO 
Detroit - |KPB VJYF 
RDDX o ; Be a ee | | 
Tee ane ™ Mova 0 cursor para o Aperte 0 botao A com os Se ee 
Miami - _O1E D33J jogo escolhido no menu outros . A confirmagao | fe tel titulo, aperte Xe Y: A, 
e RAMB principal sem apertar o vemcomumavoz.Vem — A,A,A,B,B,B,B,A,B, A,B, A, 
= New York-EPZT botao de tiro. Antes, 0 Jogo e, ao apertar o my B, A,B. Surge o menu de 
oEPX YTMK pressione e segure, ao Option, vocé salta a fase | selegdo de fases. Repitao 








mesmo ) tempo; ] A, fee 


truque e ganhe selecao de ian | 





e ganha muito pontos. 





MEGA 


TERMINATOR ~ CHOPLIFTER a) =6JAMMIT.) BARKLEY 
















; » P | Miami Vs Seattle 
MATE O ULTIMO — coDIGoS «=m PASSWORDS  5PLMFEZWS 
CHEFE =  _— Use os cédigos | FRENZY Miami Vs Watts 
abaixo e avance sem MRKYMCY 5PJK YZZ8 
rata com area probe pls oes SWEAT Miami Ve 
existente sobreafaceda SECTOR 2 r HNSFJLD Brooklyn 
terra, pegue o lanca- SHNLNTS POISON ie 5PST 6Z6Z : 
% _Missel que estiver a DMDWYDZ | Miami Vs Houston — 
~~ esquerda na tela e atire SECTOR 3 ‘ SLAMS ONLY | 5POR 6190 | 
nassuaspernassem CDGGBVN TRYBRNM Miami Vs. Chicago : 
piedade. Depois de tomar IN 21T 5PDE 215C 4 
essa atitude, relaxe e SECTOR 4 | Ce 
curta os magnificos WHTDFFN SRE Miami Vs Phoenix — 
CUTTHROAT 5PBC ?28C 





graficos. 
JSPHKSC 





a | ae 
te ENG le a 


FLINTSTONES 
PASSWORDS INCRIVEIS 





Va a tela de Opcoes. No 
controle 1 use a senha: 
B, A, C, A,B, A, L, 
pressione Le R juntos, X, 
X. Va a Little Skull 
Screen. Dois codigos 
podem ser usados: Free 
Flight Zone (acesso a 





Nivel 3 Pont | 
50 vidas 


Nivel 2 com 
30 vidas 








Nivel 5 com 
80 vidas 


Niveldcom 
64 vidas 


TOTAL ECLIPSE 
DUAS DICAS 





zona secreta no Ice 
World): pressione L, A, B, 
LA, B, X, X, X. 99 Ships: — 
na Little Skull Screen, dé . 
start para chegar a Big 
Skull Screen. Digite: A, A, 
BEB C; C Eee RR: 
Start. Ganhe 99 vidas. 








FREE FLIGHT ZONE 


E uma das fases mais 
procuradas do jogo, em que 


25 — — ~~ nao ha inimigos. 











‘MEGA 





MEGA TURRICAN 
ENCONTRE A FASE ESCONDIDA 































No primeiro estagio 
colha todos os 
diamantes. Se vocé 
deixar algum escapar, 0 
truque nao funcionara! 
Mantenha os dois digitos 
finais do seu seu Score 
sempre em 00. Quando 
estiver no elevador que 
desce, nao atire, ou seu 
score mudara. Apenas 
desvie dos inimigos. 
Corra para a direita e 
encontrara um acesso a 
um estagio escondido. 
La voce podera se 
esbaldar com diamantes, 
power-ups e vidas. Ao 
encontrar o elevador 
neste estagio, voce volta 
a proxima parte do 
primeiro estagio, 
normalmente. Ao 
termino da fase, vocé ' 
ganha pontos extras por 
todos os diamantes. 


No inicio do jogo, 
quando 0 campo de 
batalha estiver no 
scroll, use este codigo 
no direcional 1: ¥>A 
Clhecn: Depois disso, 
voce val Ouvir uma 
gargalhada. Comece o 
jogo e aperte a tecla 
Start. Pressione PC 
para escolher em qual 
fase vocé quer 
comecar. Al 6 so 
acionar Start 
novamente e 
recomecar a partida. 
Boa sorte e sangue na 
guela!!! 








"\ SELECAO DE FASE 





"| musicaconfirmao 
_ truque. Aperte Y, mova — 
- para Next Game e | 
pressioneYdenovo. 
__ Round Select aparecera. 
~__ Comece de qualquer 
oe a Ne 





99 SHIPS 


Grande moleza para quem 
chegar até aqui. Haja eclipse 
para tantas vidas!! 


Ke _SNE 


| X- KALIBER 2097 q 


| SELEGAO DE 
ROUNDS © 
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et Se i, 


=> 


' 
> &£ PERYER (HR tit 
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Na tela titulo, use 0 
controle 1 pressione: 
 DIEEPVEV YY. Uma 
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oce. 


-estiver em 


ora 


no mo 


tre 
tr 


ole de se 
putador escolhera 


Vv 


SPU ESC 


r 
Te 





oersonagens, ape 


t 


con 
al 


Cc 
hc 
@ 
eH 
p 


hee EMS Sas 
s 


jay Se Pas hs Op te Eee eB f dames re take TPS 3 4a 
= {I LST i Sant bo ABS Oy. 66 F% boa fhe BE us 6 0 | + ib ERE yay AT PY TA rh were 
ty : 2. Se) ao om 3 a 
tL INS EET Sy tied vad 6b HF sie, PRIETO cm on Sty arg 


Pe teed pe pe Oe ere 


Tt 





tando o- 





SOHNE 


igi 


 adileeii : wie 
meter PALO DONS SEE ca hed ak 
* bs, ead eS ——— 





y MUBE 


HI 


HE 





x 
i 


a 





codigo 2468. Agora é so 
assistir ao final, sem 


Veja o final do jogo 
esforco. 


password de arrasar. 
direto d 
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desespere. 


| para vocé em 
SuperGP vai quebrar o 


~ 


Se a coisa andar muito 
nao se 


dific 
seu galho com uma 


River City Ramsom 2, 





er 


‘~ 


aculos 


= 


IN 
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ica para 


invencibilidade. 


) 


d 


s 


1. ay : 
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para poder 
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atravessar OS 0 
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PASSE OS — 
logue a password 
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Na tela-titulo, aperte 
no controle 1a 
seguinte sequéncia: 
Eh WHEE EDN 


ERKAINARTOR ONE O¢ VERY 
lp crarca NQAGORIS~ ote! LS sa fike h we te 
MEISSION: CGATILEFIELD 


< S ST AL BONUS 
} sag00 


GAVE aan . 


a 





* MASTER SYSTEM : SEGA CD 
* NINTENDO « MEGA DRIVE 
~ SUPERNINTENDO 


AV. GOIAS, 401 S. CAETANO SAO PAULO - TEL.: 744 4799 





=. = 
As 


TERMINATOR Il THE ARCADE GAME 


: 


a Re ~ Par, fae ! , ¢ <= Z > ar » 2 et | 
wuem joga sabe! Anuncio na SuperGP 


| mesmo tempo. 









cok Se 
af ne 





pa & | Agora, na tela de Hi 
oe | Score pressione: 3% 7 
th Ee LED 9 EV YF 
ee ie oe 

ad ary | 

a 20g | 

, - ee | 


| 
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edna ck Cored, — QP eam Ce "tw 
teeanS. ooo, A, 











Se quiser passar de 
fase, aperte Le R ao 








Os games mais alucinantes, os 


\. BORIS & TOYS ELECTR. 


CONSERTOS DE BRINQUEDOS E TRANSCODIFICACOES DE: 


Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 

Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. 
Televisores Importados. 

ORCAMENTO GRATUITO 





| Ultimos lancamentos e acessérios 
incriveis pra vocé detonar as 
mais loucas emocdes 


} 
; 
; 
Byreper es Geeppadings 


Rua Juventus, 831 - Sao Paulo - SP 
Tel: (011) 591-0039 



















a : Ao melhor maneira de 
es ‘20. detonar Pirates é 

= jogar direto, sem 

J apelar para 

ye YE passwords. Assim, 

oe > vocé acumularé 

ey / itens valiosos 


jogo escolhido este 
més para o 
DETONADO foi 
Pirates of Dark Water em 
versao para Mega Drive. 




























> Ae = 2 myiniate 
Conseguimos terminar 0 jogo é. s S&S Para a vitoria. 
em duas horas cravadas.0 (Pan \ — 
interessante neste carté que \ * ts soa 
ele é totalmente diferente da <q * Pape aad TER | 
versao de SNes. A Nintendo $ MEGA | 
apostou num capa e espada —ea } 
(SuperGP 01). A Sunsoft ages 
trouxe para o 3 get” at © ee 
Mega um jogo _™®'  \ ae BaP «a ___16mega-9fases 
de acdo lateral BRE BBB \SS! ag =aW = deitens, 1 jogador 
com aaa a ap” POIs SO AsGo/password 
plataformase QQ poh © nrogressiva, A _ com os objetos certos vocé 
bom uso de itens @ os go Y aitir da quarta,o desafio —_ chegara ao final. De resto, cuno Ta | 
najogabilidade. ~~~ extrapola com salas sem maiores problemas: so. — oe | 
Nao foi dificil. A grande secretas, itens escondidos escolha o melhor caminho pircupaD: | 
dificuldade esta nas fases- e o escambau. Uma dica: para chegar num unico run sacron a | 
labirinto, de dificuldade vasculhe toda a tela atras ponto, o mesmo final. A 





oe TULA 


Seu pai, o Rei Primus, 
morreu ao tentar deter 
O avanco da agua 
negra. O principal 
heroi do jogo eo 





Guerreira de Andorus. 
E do grupo The 
Ecomancers. Juntou- 

& sea Renna busca 
===) pelos tesouros. Ela 


oeoeees) EX-pirata que possul a 
Le nave mais rapida da 
regia, The Wraith. Ele 
i eum homem forte, 
a que possuiu uma 





personagem mais equilibrado do prima por ser rapida e ter um pulo alto ssbaaa vp citara ap e afiadissima, que 
grupo, pols tem uma espada de e longo, mas tem pouca resisténciae | pode matar o inimigo com apenas um 
alcance medio e uma boa velocidade. sua arma pouco alcance e poder. golpe. Tem pouca mobilidade. 





Espada alterbdtio ” Elia Baars: botiio Facada alta: botao acacia baixa: : botao Espada alta . a: botao Espada baixa: botao 
de ataque de ataque + baixo de ataque de ataque + baixo de ataque de ataque + baixo 





3 . 
; , : “ ; 
‘ eras 3 s ~ — 
- 2 > - oe * 
; Mes 2 rT en ie ee 
, ae - : Fn 
, 4 zs a ilo) 
+ 4 * ny 
~ 2 Saar 2. 
fi ry iy 


Giratoria: botao de Chute: botio ti Giratoria: botao de Chute: botio de Giratoria: botao de Chute: botao de 
pulo 2 vezes aad +frente | pulo2vezes ataque + frente pulo 2 vezes ataque + frente 





Arremesso: Adaga: selecione + | Arremesso:botéo — Raio de energia: Flechada: selecione 
de ataque (de perto)  botao de item de ataque (de perto) selecione + item de ataque (de ll + botao de item 
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Pandawa Jungle: terra 

natal do Niddler, o macaco- 
passaro que ira ajuda-lo em 
sua jornada. A selva esta a aes ) : 
tomada por piratas. Niddler § DICA: abaixe antes da DICA: o caminho correto é DICA: nas Sr er do fim 


rt 
ts 
is 
? 











sO se juntara a VOcé Caso a segunda arvore. No piso subindo a escada. A esquerda, da fase, volte para o piso 
cidade fique livre dos piratas. inferior hé duas vidas vocé encontrara itens acima e alcance 2 vidas 
“ig q a , ThikiniE 
*%.22FASE , EE 

bial | di 
Porto de Pandawa: os teil manlen 


macacos-passaros foram 
capturados pelos piratas e 


levados para 0 porto para oie et Peis 4 GNrrewesress ? 
serem vendidos como Fique atento as gaiolas onde DICA: se achar 2 itens de \: para dortotas Konk, 





escravos. Vocé tem de estao presos os macacos- energia, pegue primeiro o habe que ele atire primeiro, 
liberta-los. passaros. Liberte-os e prossiga _ corac¢ao e depois o frango salte e pegue-o desprevenido 








Pres 3° FASE : 





Cidatel: as almas dos 

piratas mortos na regiao 
assombram a cidade. Os 
cacadores de tesouros : SSS | eS — os 
buscam ai a bussula magica, DICA: va por cima no inicio da ICA: subindo a escada, vocé ~_—DICA: caindo numa sala 





que foi do Rei Primus. Ache a_ fase, ganhe ftens indo a direita _encontraré itens. A direita, ha fechada ao subir a plataforma, 
bussula, pois elaéessencial. @ des¢a pelas plataformas uma chave para prosseguir busque passagens secretas... 


a 





6 ate of fastest ey 1 
indo pela passagem da Abaixe quando o zumbi atacé- _—DICA: no final da quinta sala, ..Indo pela esquerda, vocé 
esquerda, vocé encontrara lo com esta gosma. Apesar suba pelas plataformas. Ha encontrara 3 vidas, entre 
moedas disso, ele é fraco itens dos dois lados... outros itens 








Bobo Mountain: muitos ir li ul 

piratas quiseram encontrar . Bleed en int, arn” 
tesouros neste local, mas 
poucos escaparam. Vocé 





passara pela Vila Mobo, DICA: neste momento, DICA: se vocé cair para a DICA: antes de pular este 
onde nativos hostis atravesse pulando sem parar. direita, encontrara 3 vidas em abismo, tome a pocao anti- 
protegem a montanha. Se cair, tera de dar a volta uma passagem secreta gravitacional e pegue 3 vidas 
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Janda Téiwik este eo 
maior porto da Terra de 
Mer. E um local cheio de 


piratas e ladrdes. E caminho |: para Sacha os itens, 
obrigatorio, como indica a vocé 4 deve subir pelos mastros 
bussula magica. dos navios 


. s ‘ 
A a en ma or an 


me me ne arte na nme ma ogee ced 





(ems Cane 7 

4; se vocé jogar direto e ~A: este chefe de fase se 
usar as passwords, ira defende de seus ataques. 
acumular itens e vidas Antecipe-se ao ataque dele 





Pr Ad ae 





Andorus: terra natal de 
Tula, que foi devastada pela 
agua negra, como o Templo 
de Ecomancers. Aqui, vocé 
achara ajuda para libertar o 
templo. 


: este génio arremessa 
bolas de gelo e pode matar 
com um toque. Fique esperto! 





i: se vocé sathiak' com 











Ch v4 frente neste 
ponto ou pegue apenas dois 
itens, Nao va além disso 


Esta é a égua negra que 
tomou conta de Andorus. 
Evite-a, pois ela é mortal 





Voeé d dadariie des destes 





No ehnitnihio para 0 tainplo dos DICA: pule as corridas 
Ecomancers, vocé achara esta muita energia, pegue uma vida § “swiches” para chegar ao fim repentinas de Mantus para 
cascata de pedras.Cuidado neste buraco espinhoso do templo derrota-lo 





Sunken Bridge: como dizia 
o contador de historias, 
apareceu esta ponte 
submersa. Ai esta escondido 
0 penultimo tesouro que 
voce precisa para derrotar 
Dark Dweller. 


DICA: cuidado com a ressaca 
que assola Sunken Bridge, 
pode perder algumas vidas 





>A: fique atento as i; neste ponto, Gecolts ; 
plataformas escondidas pela eaakilia de cima para 
Agua. Se vocé cair, morre prosseguir na fase 
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ICA: para pegar este item nao oats aa Se 


escondido pise no “Swich” que pee sem esperar que 0 
vocé encontrou no caminho inimigo saia dali 


bihddaaiad 


4 
_— 
~~ 

~~ 
—? 
— 
4 

r <=4 
— 





: comece a dsubir as +: chegar i no fo, va para a 
prc neste ponto... direita e desca para ganhar 5 
vidas 





The Maelstrom: a fase 
mais dificil do jogo, por 
causa dos labirintos e salas 
secretas do interior do 
navio. SGP achou uma 
passagem para voce 
encurtar esta jornada. 





The Dweller’s Lair. 
finalmente, com todos os 
tesouros na mao, voce tera 
como aprisionar Dark 
Dweller de novo. Esta fase é 
curta, mas exigira muita 
habilidade na hora dos 
pulos, que devem ser 
precisos. Fique atento: 
depois de entrar nesta sala, 
vocé nao conseguira mais 
usar seus itens, o que dobra 
a importancia dos pulos. 
Tome culdado para nao cair 
de maneira alguma na agua 
negra que ha por baixo. 
Para chegar ao final, vocé 
tera de encaixar Os cristais 
nas plataformas na seguinte 
ordem: azul, branco, 
vermelho, verde, marrom 
claro e marrom escuro. 





CA: cuidado para nao perder | 


energia com a cascata de 
pedras a seguir. Vocé esta 
quase no fim!! 





|: esta 6a passagem DI “A: subs nals primeira das DIC 1: evite este itialie de 


cocrote nce vocé pode cortar _trés olataferitiss deste ponto Bloth, pois ele tira metade de 
caminho. Cuidado ao pular! para conseguir varios itens sua energia 


hd ‘Gh santos para prosseguir we PR Escolha o da direita e use as 3 plststerine para 
prosseguir. Quando o cabecao aparecer, destrua-o, pule em seguida e caia em outra plataforma 











hegoufinalmenteo £ 
tao esperado Wild Bi 
Trax,o segundo jogo —i| 
da Nintendo com o chip 
SFX. Quem espera um jogo 
cheio de inovacdes, como oO 
Star Fox, pode se 
decepcionar. O cart é 
basicamente uma versao de 
F-Zero feita com graficos 
poligonais. Voce pode optar 
entre 3 (modo “speed”) ou 4 
(modo “free”) simpaticas 
carangas. Nao se iluda com 
as aparéncias: elas tem vida 
propria, mas nao andam 
sozinhas. E preciso pulso a 





. Oe 


TPs 
“ REA AY seas ae Le 


Paine ks es Sas Rua 


He 
. 
f 


Pea: a Sarnia ee ad 
Seay Sic SM ssa 





Tem motor potente e rodas 
gigantes que seguram oO 
carro nas curvas. Apesar de 
lento, tem boa aceleracao e 
suporta pistas acidentadas e 
subidas. E resistente e 
Otimo para iniciantes. 
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Otima dirigibilidade, 
velocidade e downforce, 
com um rendimento estavel. 
A aceleracao deixa a desejar 
e aresisténcia é baixa. Isso 
pode ser fatal. Perfeito para 
Os experts. 


Apresenta bastante 
equilibrio entre velocidade, 
resisténcia e dirigibilidade. 
A principal caracteristica 
deste carro € 0 seu boost, 
bastante econdmico. Os 
pneus tém pouca aderéncia. 





firme para segurar as réedeas 
dos bichinhos e manté-los na 
_ pista. No decorrer do 
= percurso ha itens que dao 
mais velocidade e recuperam 
\ aenergia. Como de praxe, a 
% SuperGP pisou fundo é 
™comeu 0 asfalto para nao 
- deixar ninguéem na mao. 


NINTENDO 


8 mega - 15 fases 


2 Jogadores 


Corrida 


joie 
soo 
piricutpaDe |) 











Disponivel somente no Free 
Trax. Alta velocidade e 
aceleracao, boa aderéncia e 
resisténcia satisfatoria. Seu 
problema é a estabilidade 
nas curvas: é dificil retomar 
0 controle. 






Os fas do “Off-Road” nao 
vao ficar decepcionados. 
940 4 pistas, onde a 
ordem é se manter na 
trilha. Os obstaculos sao 
muitos: cones, rampas, 
pocas de lama, etc. Obs.: 


nao recomendado apos Pegue as estrelas para 
as refeicoes. ganhar tempo na pista 











Passando no tunel, vocé Nao va pelas laterais: as 
recarrega o tempo ganho estrelas estao no centro 










ICE DANCE 












Sua grande oportunidade ___ bandeirola que é 

de mostrar que é fera no ultrapassada, vocé também 
volante. O objetivo 6 guiar © ganha um segundo de 

a jamanta e completar tempo-extra. O essencial é 
uma volta na pista. Acada_ _— usar os botoes Le R nas 
volta que vocé completar, _ curvas e o botao turbo. 
ganha um carrinho para a - 
proxima corrida. A cada 









Cada arco ultrapassado 
equivale a 1 seg de tempo 


& OR Rita) & chip 





Use Le R nas curvas Volta completa: carro-extra 








le 
aA [ , ’ My 
Ryn dsdin 2 cet! ad ap go 





O modo para dois poderoso chip SFX 
jogadores esta longe de conseguiu dar conta do 
ser a grande sensacao do recado, pols 0 jogo se 
cart. Quando a tela é torna muito lento. A 
dividida, fica muito vantagem deste modo é 
pequena e tira grande nao se preocupar em 
parte da emocao. Alem colher itens (turbo). 


disso, parece que nem o 





Outi tipos de pista a asua 
escolha 





outa, = i DICA: na na largada, saia na 
— 0 inimigo no parédéo frente com o boost acionado 



















omo em F-Zero, uma 

das sensacoes do cart € 
escolher uma pista e voar 
baixo para conseguir 0 
menor tempo, pois 0 
recorde fica na memoria 
para sempre. O segredo 
para obter bons tempos é 
simples: muito treino. A 
pista escolhida por 
SuperGP foi Easy Ride. 
Apos muita briga, 0 recorde 
ficou com o Kamikaze, que 
abriu 0 jogo e da dicas para 
um bom tempo. 



















(5) Para vencer a lombada, use 
o direcional (para cima ou para 
baixo) para nivelar a queda 


(6) Essa ‘a uma oe daquelas. 
Reduza um pouco para nao 
perder o controle 















A soathor altariativa 6.60 comecar 


_com F-Type ou o Coupé para 
reconhecer a pista 






(3) Tente fazer esse eS c como . Aqui 0 melhor fazer a curva 








gre say fecincee me ereanidoe: Sola (7) Ao sair date nao ao oe 
usenet economize boost, pois esta 6 a 
maior reta do circuito e vocé 
pode recarrega-lo em seguida 








( ‘)dusath 61 i) negocio é ; bater | 
recorde, opte pela moto 2WD, 
sem poupar o boost na saida 


| 
} 
| 
j 


a 0: 0746) 








(2) Faga a curva rasgando, com ar ee 
o boost. Aperte R para maior Ny | | — algumas horas de pratica ja 6 possive 
estabilidade. Pegue o boost para pegar 0 boost na curva obter um tempo como esse. Mandem seus recordes 
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splash! No tunel eo 
momento de usar e abusar 
do boost. 


A- Nao deixe de pegar todos 
os itens ate o viaduto 












Outra pista simples. So 





tome cuidado comoHalf 4 - Nao tente 2 ultrapassar no _ 
Pipe, passe pelo meio sem _half pipe. 


tentar ultrapassar, senao 


_ Circuito com muitas retas 
e hair pins. Sua forma é 
simples, facil decorar. A 


hate ee e 2 fechada. O jeito entao é 
ultimo hair pin apos uma reduzir bastante a sua 


descida. Freie. A pista é velocidade 
igual a da esquerda, so 
muda a tatica. 


SUNSET 





B- A curva é bastante 





B. Detone no iat na a parte 
do tunel. 








descida encontra-se um 
hair pin. Reduza bastante a 
velocidade. 





A. Depois da primeira curva 
do primeiro tunel vem o 





Atencao no primeiro tunel 





ma recarregador de boost. Nao Circuito de rua noturno. 
Bog contenu marque bobeira Passe as curvasem"S"0  “A-Muitos “S’ no circuito. 
Lea Javon dexpoost. mais reto possivel. Apos a gar Ponte 
Outro cuidado 60 p fel. ND Passe reto. E o famoso out- 


desmoronamento: desvie e in-out 


conte com a sorte. 





B- A sien indice 





desmoronamento. Nem . aval com essa descida J Se 38 
sempre isso ocorre. Reduza a pois tende a dar muita C- Desvie ap cones para nao 


CA grama a travaocarro _velocidade se isso acontecer velocidade perder tempo 





AX. 
| KY SUK, J : 
























e pule os carros. As 
curvas seguidas requerem 
reducao de velocidade. 
Cuidado para nao cair na 


complicado € o “S” antes 
da linha de chegada. 

Passar aqui 0 mais rapido 
possivel é 0 segredo para 
melhorar o tempo. 







Dois half pipes nesta pista. 
Corra no centro para 
variar. Se quiser 
ultrapassar, use o botao X 





Pista com nevoeiro. Passa 
com as voltas. O ponto 









A- i) ‘A- o Formula Type = 
recomendavel nesta pista 





B- um dos pontos im mais = 
complicados. Passe o mais yee 
reto possivel 





B- na parte ‘aquatica y tem um 
recarregador de boost C- curva perigosa: faca fe fechada 


NIGHT CRUISE 


um recarregador de 
energia e a Arwin joga um 
boost para voce. 





C- evite pulos ; em excesso 























Pista escorregadia, com 
muita neve. A maquina 
mais recomendada e o 
AWD. Nas rampas e bom 
pousar certinho para nao 
levar danos a mals. 
Atencao: na ultima volta, 
no ponto B, surgem duas 
bolas de neve gigantes. 
Fique esperto e tente 
passar bem pelo meio das 
duas. 


, * 
4 5 ul 
Ri ALORA R EE SPAS es ree oe 
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Muitas retas e curvas de 
90°. Nas bifurcacoes, ; 
escolhao melhor: adireita A-na bitureagse v va para a 
tem um boost e a ae esquerda. Tem dois itens 





= a 


{OnsOF a 





C- as curvas rassiedliee ser feitas 


A- nao corra demais, senao B- muitas rampas na pista. 
no talo 


escorrega Cuidado com os danos 





B. hé sabvolion na wnlete 
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contornadas 0 mais reto 
possivel. Memorize a 
posicao das pedras. 


é o hair pin durante uma 
descida: complicado 
controle de velocidade. 
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Dois cuidados. O primeiro 
€ a ponte, sem guard-rails. 
5eé cair, dancou. O segundo 


A chuva faz seu carro a = a = 
escorregar mais. AsrochasS ‘8. Tome cuidado c 
presentes no comeco da 


pista devem ser 










perdera visibilidade. Mude 













0 ponto de vista antes ne ) 
desta parte. “wings iy ¥ 
5 eeeey _, “hae ball 


A ultima pista. Merece a 


oN) Gie GeUSE ETD eS dificuldade que tem: trés 


pontos voce passa debaixo : 
half pipes e muitas curvas 


PEMUVENSHOEVOGEeStIVER © ———————_____— reel ete on PRR EE 
na visao de cockpit, nao ibn > waabsamtinily onic Pe sine 59 
nuvens. Pode ser perigoso half pipe tem um buraco 
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O Winners Boy 
é um gabinete 
com medidas 
(slo |Urd[olo ne |Ul=) 
KomY{=)pamere)aam Vs 
e pode ser 
(=Yo|0|| elele(enere)an 
Wile (=teelelaal= 
MEGADRIVE, 
SUPER 
NINTENDO e 
outros. Uma 


ee qemibenrfonece otima opgao 
oxo) sale aloes ES OG 

com as ultimas novidades do entreterimento 
momento, fontes, para 
complementos e acessoérios de residéncias, 
fo]|re Ke 8(e||(elere|=9 eoxelatiU lice) (ey 

oi [U] oxox 
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buffets etc. 






























Fabrica e Show-room 
R. Freire da Silva, 408 - Cambuci —- SG0 Paulo Capital 


Vendas e Informacoées: 278.6970 e 270.8685 





FICOU MAIS 
FACIL JOGAR 
NO SEU PC 


Action Replay chega ao 

PC. Diferente dos 
consoles domésticos de 
videogame, ele nao funciona 
somente com codigos. Vocé 
pode “editar” vidas, tiros, 
magias e etc de qualquer 
jogo. Pode-se tambem 
reduzir a velocidade do jogo. 
Outra utilidade é que ele 
serve como video grab 
(captura de fotos). Requer 
PC 386/486 e DOS 3.2 ou 
superior. 










A historia do 
maior torneio de 
futebol de todos 
os tempos 
ganhou a telinha 


BY gyriande puarie 


ear 


moc’ 


v “ 


cy 1994- Lucet 
{ t 


raques de todos os 
tempos sao Oo assunto 
principal dessa obra do 
jornalista Orlando Duarte, 
The Encyclopedia of World 
Cup. No ano em que a bola 
conquistou em definitivo o 
mundo inteiro gracas a 
Copa dos Estados Unidos, 
chega ao formato 
multimidia uma respeitavel 











obra de referéncia sobre o 
tema. Agora, com um 
simples clicar do mouse, ja 
€ possivel rever lances de 
pura magia de jogadores 
como 0 impagavel 
Garrincha ou o genial Pelé. 
Alem disso, vocé pode 
ficar sabendo dos 
resultados de todos os _ 
jogos de Copas do Mundo, 
desde seu inicio, em 1930. 
As escalacoes dos times, 
as expulsoes, as 
arbitragens polémicas, os 
gols também marcam 
presenca nesse CD. Sao 
150 fotografias historicas e 
35 animacoes com grandes 
lances de todos os tempos 
ilustrando a enciclopédia. 
Com esse lancamento da 
Lucci e Labrada Editora, 
compativel com 386 DX ou 
superior, voce val poder 
responder quem marcou 0 
terceiro gol brasileiro na 
final de 58. 


PAI DOS BURROS? 


& ENCICLOPEDIA EM MULTIMIDIA 
a ™ 


Abril UN c-rom 
ma noticia que vai agradar 
a todos os que dependem 
de pesquisas. O tradicional 
Almanaque Abril chegou a era 
da informatica e esta sendo 
vendido em CD-ROM. O 
almanaque esta em portugués 
e foi enriquecido com 
animacoes e fotos. Quem 
ganha com isso é 0 usuario. 


A TELINHA 
ESQUENTA 


 ¥ ae e: 
Fea - , 
, re p. 
px 








Até parece uma imagem tirada 
de Garota do Fantastico 


3D0 entra na era 

multimidia. Entre os 
primeiros titulos, 0 mais 
curioso € Supermodels Go 
Wild. Apesar do rotulo da 
censura, 0 video nao tem 
nada de pornografico. E 
apenas de um videoclip com 
belas modelos destilando na 
tela. 
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PA ontinuacao do jogo 

| _ The Legend of 

aw Kyrandia. A historia 
parece ter sido inspirada no 
filme Historia sem Fim. Voce 
deve ajudar Zanthia a salvar 
o reino de Kyrandia que, por 
um motivo desconhecido, 
esta desaparecendo. Todos 
OS gue ja curtiram a primeira 
aventura vao se divertir com 
as Varlas passagens que 
surgem no decorrer do jogo. 
Ao contrario do que 
acontece com seu 
antecessor, a jornada 
mostra-se longa e cheia de 
surpresas. Entre as 
novidades pode-se destacar 
o livro de receitas de Zanthia, 
com magias capazes de tira- 
lo dos mais variados apuros. 
Para todos aqueles que ainda 
nao tiveram a oportunidade 
de comprar seu CD-ROM, 
uma boa noticia: existe 
também a versao em 
disquetes. A maior perda e 
que ela nao é totalmente 
falada. 
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Aranha esta de volta 

aos desenhos 
animados. Totalmente 
reformulada, a nova série 
comeca em agosto na 
rede de TV acabo 
americana Fox. Os tracos 
dos desenhos sao bem 
parecidos com os da serie 
dos X-Men, ja conhecida 
do publico brasileiro. Os 
roteiros sao mais 
criativos. “Estamos 
tentando tirar a maior 
qualidade possivel das 
historias, incluindo 
ansiedade, humor e 
resgatando o clima dos 
quadrinhos”, 6 o que 
afirma Stal Lee, criador 
do Homem-Aranha e 
editor-chefe da Marvel. 
Tudo indica que sera 
arrasador. SO resta cruzar 
os dedos para que a serie 
chegue logo. 
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AVOLTA DO 
SUPERMAN 


“Jara atender aos 

| leitores 
inconformados com a 
morte do Superman, a DC 
Comics ressuscitou 0 
homem-de-aco e langou o 
gibi mais esperado da 
historia: a revanche 
Superman X Doomsday 
(Apocalypse). Esta 
batendo todos recordes. 
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ilustradores japoneses, 


SON 
Y 


a \presa trabalhacom 


I especialistas em mangas. _ 
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OS ASTROS DE STREET 


uase definida a lista de atores que vao 
participar do filme Street Fighter. As 
coisas podem mudar, mas ha uma parcial 
aprovacao da Capcom e Steven de Souza. 
Veja a relacao: 
Jean-Claude Van Damme (Guile), Raul Julia 
| (Bison), Ming Na Wen (Chun Li), a cantora pop 
Kylie Minogue (Cammy), Wes Studi (Sagat), 
Byron Mann, (Ryu), Grand Bush (Balrog), 
Roshan Seth (Dhalsim), Damien Chappa (Ken), 
Peter Tuiasosopo, da série de TV Danger 
Theater (E. Honda), Richard Jay (Vega), Miguel 
Nunez (Dee Jay) e Gregg Rainwater (T. Hawk). 
A Capcom ainda criou um novo personagem: 
Capitao Kenya Sawada, subordinado de Guile. 
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TOP TAPE VIDEO 
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AIT anos 60.A 
VAO AO CINEMA virou sucesso de 
bilheteria. No 
teven Spielberg nao 6 o elenco, como Fred 
rel Midas, mas tudo o Flintstone, o 


que ele toca vira ouro. A 
ultima grande tacada do 

: cineasta foi a adaptacao 
para 0 cinema de um dos 
desenhos mais conhecidos 
de Hanna Barbera, a série 
Os Flintstones, sucesso 
mundial na TV desde os 


trabalhador de pedreira 
que adora jogar boliche e 
arrumar confusoes, 
desponta o excelente John 
Goodman. Com ele 
contracenam Rick Moranis, 
que fara o papel do 
baixinho e inseparavel 
amigo Barney, Elizabeth 
Perkins, que encarna a 
esposa Wilma, e Rosie 

_ O’Donell, que faz o papel 
de Beth, a mulher de 
Barney. Pararelamente ao 
filme, a Matel esta 
explorando um filao 
milionario de bonecos 
inspirados na série. No 
total, sao quinze modelos 
diferentes de borracha e 
pelucia. 












ROBO GIGANTE 
EM DESENHO 


Qualquer semelhanea nao é 
mera coincidéncia 


Igum leitor se lembra da série Robd 
Gigante, exibida na TV? Agora os 
japoneses trouxeram-na de volta num 
desenho, no minimo, competente. 
Deram uma garibada legal no Rob6é 
Gigante, mas mantiveram um visual 
“antique”. A parte técnica, como a 
qualidade da animacao, 6 bem 
caprichada. O character design desse 
desenho € o mesmo da 
superproducao para Mega CD Lunar, 
Eternal Blue. Hoje em dia essa pratica 
ja € comum: character design de desenho 
trabalhar para fazer jogos. Aconteceu com 
Shining Force, FEDA e Dragon Quest e 
muitos outros. Avante! 
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NOM CULTURAL 


Fundador 
VICTOR CIVITA (1907-1990) 


Diretoria 


lara Rodrigues, Armando Dal 
Colletto, Shozi Ikeda 
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SUPERGAMEPOWER eé uma 
publicacdio mensal da Editora Nova 
Cultural Ltda. RedagGo e 
Correspondéncia: Al. Min. Rocha 
Azevedo, 346 9° andar CEP 
01410-901 - Sao Paulo, Brasil. 
Telefones: Central de Atendimento: 
(011) 851-3111; Fax: (011) 282- 
7003; Telex: (011) 31747; 
Redacdo: (011) 851-3644, ramal 
264; Caixa Postal 9442 SP CEP 
01051; Publicidade: (011) 851- 
3644, ramal 263. 


BATTLE MODE 
O mesmo final da versao 
para SNes, so que aqui nada 
de desenhos mixurucas. 


Fique com as cenas originais 
do ultimo capitulo da serie. 












Distruibuida com exclusividade no 
Brasil pela DINAP S/A Distribuidora 
Nacional de Publicacdes. A/C 
Nomeros Atrasados Caixa Postal N° 
2505 CEP 06053-990 Telefone: (011) 
810-5001, ramal 213/214. Publicado 
em lingua espanhola sob o nome de 
Videojuegos na Colémbia, Venezuela, 
Equador, América Ceniral e EUA pela 
Editora Cinco S.A., Bogota, D.E. 
Colémbia - Fax 212 0436 
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Com a SUPER GAMEPOWER nao tem pra mais ninguém! 
So ela tem 84 paginas (!!!) da melhor informacao para todos os sistemas. - 
Sao muito mais jogos, dicas e fotos todos os meses para voce. 
E materias exclusivas da GAMEPRO, a n°1 americana. 
Com todas essas vantagens, vocé é louco se quiser saber de outra revista! 
Definitiva mesmo, so a SUPER GAMEPOWER. 
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DE FORMA E CONTEUDO 
/ TOTALMENTE ALTERADOS, VEM Al. 


Para conhecer tudo sobre as transforma¢oes que estao atingindo este 


personagem fantastico, fique ligado no que esta acontecendo G sua volta. 


Nas bancas, em agosto, estara rolando um verdadeiro 
festival batmaniaco! Dezenas de lan¢amentos com 
o Cavaleiro das Trevas vao chegar para detonatr.: 


A frente de todos eles, a estréia da revista 
LIGA DA JUSTICA E BATMAN. 

A novissima revista em quadrinhos que vai 
mostrar o novo Homem-Morcego e os 
ultimos dias de Bruce Wayne como Batman. 


E, na 1* semana do més, um superevento 
Koi aal->.<—) @oxve)aalte Kei (olole(—el- Selo} iol i for 


Um evetatelictaa= ferejgsie|(-i(em 0) oe f-Momiiali-\ (eof ele 
Homem-Morcego em exposicoes, palesiras 
ee exibicoes de videos e muito mais! 
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° ESCOLA PANAMERICANA DE ARTE « SGio Paulo 


E tome um banho de boaofcultura. 





©1994 DBC COMICS INC. 





